Сегодня в начальных классах (3‑е и 4‑е) состоялось захватывающее мероприятие — игра‑квест по станциям. Ученики с энтузиазмом включились в соревнование, демонстрируя логику, смекалку и командный дух. Квест включал четыре тематические станции с разнообразными заданиями: 1. «Танграм» — участникам нужно было из геометрических фигур собрать заданные образы, проявив пространственное мышление и фантазию. 2. «Ребусы» — школьники разгадывали зашифрованные слова и выражения, тренируя ассоциативное мышление и внимание к деталям. 3. «Математические вопросы» — ребята отвечали на вопросы по арифметике и логике, показывая знание предмета и умение быстро находить решения. 4. «Математическая пирамида» — команда составляла пирамиду из примеров, где каждый следующий уровень зависел от правильного решения предыдущего. Это задание требовало не только вычислений, но и последовательности действий. Каждая станция была продумана так, чтобы в игровой форме закрепить школьные знания и развить нестандартное мышление. Ученики работали в командах, помогая друг другу и обсуждая варианты решений. По итогам квеста все участники получили заслуженные аплодисменты и положительные эмоции, а главное — убедились, что математика может быть увлекательной и весёлой! Учителя отметили высокую вовлечённость ребят и их стремление к победе. Мероприятие стало отличным способом совместить обучение с игрой, оставив у школьников яркие впечатления и желание дальше изучать точные науки.
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