Информационная карта дополнительной образовательной 
общеразвивающей программы 
«3D-моделирование»

[bookmark: _GoBack]Внеурочная деятельность на базе компьютерного класса нашей школы включает в себя такие виды деятельности, как: объектно-ориентированное программирование; моделирование и программирование роботов; 3D моделирование и печать на 3D принтере; виртуальная и дополненная реальность.
Хочется подробнее остановиться на проектной деятельности в сфере 3D моделирования и работе с 3D принтером. Этим видом деятельности с детьми занимаются учителя информатики начиная с 2017 года. 
Активное участие наших ребят в региональных и республиканских конкурсах АНО Детский технопарк «Кванториум» (на базе IT-парка в сфере высоких технологий г.Набережные Челны), АНО «Казанский открытый университет талантов», мероприятиях Елабужского КФУ позволяют им не только раскрыть свои способности и получить прочные знания в области информационных технологий, но и формируют активную жизненную позицию и раскрывают творческий потенциал.
На протяжение трёх лет учащиеся нашей школы являются победителями регионального отборочного этапа «Всероссийской олимпиады по 3D технологиям» (Гурьев Радель, Будник Илья, Усков Егор, Акманов Артур, Гумаров Амир, Семенов Геннадий, Базуев Георгий, Зотин Светозар). Это позволило нам в 2019 году стать участниками Всероссийского отборочного этапа олимпиады на базе Всероссийского детского центра «Смена», г.Анапа. Ребята – дипломанты Региональных конкурсов научно-технических проектов «Про 3D», «Кванториада» и соревнований IT-search. А также победители в проектной олимпиаде Университета Талантов, 2018г. (Чернова Анастасия, Попырина Екатерина, Гурьев Радель, Будник Илья, Усков Егор, Акманов Артур). Мы принимали участие в финале Всероссийского конкурса «Цифровой прорыв» г.Казань, 2019г., зарегистрированного в Книге рекордов Гиннесса, как самый массовый Хакатон (Филимонов Даниил, Якупов Артур, Санчаев Ильяс, Чернова Анастасия, Попырина Екатерина). В конкурсе научно-технического творчества, посвященного 75-летию Победы в Великой Отечественной войне 3D проект «Музей военной технике» стал дипломантом в номинации «Память поколений», 2020 год.(Базуев Георгий, Петров Артур, Алексеев Арсений)
Побеждая в конкурсах и участвуя в проектах ребята получают возможность участия в профильных лагерных сменах «ЦифроЛето», «Байтик», тематической смене выездного лагеря «Фабрика будущего» врамках федерального проекта «Кадры для цифровой экономики» и других. Где ребята весело и с пользой проводят время.
В заключение Петров Артур и Кульмухаметов Динар познакомят вас с проектом «Елабужский светильник». Данный проект – дипломант регионального конкурса научно-технических проектов, Детский технопарк «Кванториум», 2020 год. (Используй QR код)
Следующий 3D проект с которым мы вас познакомим «Светофор».

