Информационная карта дополнительной образовательной 
общеразвивающей программы 
«3D-моделирование»

	№ п/п
	Учреждение
	МБОУ «Средняя школа №10» ЕМР РТ

	1. 
	Полное название программы
	Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «3D-моделирование»

	2. 
	Направленность программы
	техническая

	3. 
	Сведения о программе:

	4. 
	Статус программы
	Модифицированная, разработана на основе дидактических, методических материалов и компьютерных программ, рекомендованных ЦИТУО, а также собственного опыта по обучению учащихся 12 – 16 лет основам 3D-моделирования в сервисе Tinkercad и программе Компас-3D.

	5. 
	Срок реализации
	1 год обучения

	6. 
	Контингент обучающихся
	Зачисляются обучающие МБОУ «Средняя школа №10» ЕМР РТ без конкурса.

	7. 
	Возраст обучающихся
	12 – 16 лет

	8. 
	Режим занятий: 
	[bookmark: _GoBack]Занятия построены с учётом возрастных особенностей и интересов учащихся младших классов и рассчитана на 1 год обучения, всего 72 часа в год (2 часа в неделю).  

	9. 
	Форма организации процесса обучения
	общеобразовательные общеразвивающие занятия организуются в учебных группах 

	10. 
	Цель программы
	Знакомство обучающихся с принципами работы в сервисе 3D-моделирования Tinkercad и программе Компас-3D, создание условий для успешного использования обучающимися компьютерных технологий в учебной деятельности, создания электронных трёхмерных моделей.

	11. 
	Задачи программы
	Обучающие: 
· формирование представления об основных возможностях создания и обработки изображения в сервисе 3D-моделирования Tinkercad и программе Компас-3D; 
· формирование навыков создания трёхмерных картинок, используя набор инструментов, имеющихся в изучаемом приложении; 
· знакомство с основными операциями в 3D - среде; формирование навыков работы в проектных технологиях; 
· научить поиску нестандартных решений при разработке модели.
· формирование информационной культуры учащихся. 
Развивающие 
· способствовать формированию интереса к техническому творчеству;
· развитие алгоритмического, логического мышления и памяти учащегося; 
· развитие навыков творческой деятельности;
· способствовать развитию изобретательности, творческой инициативы; 
· способствовать развитию стремления к достижению цели; 
· способствовать развитию умения анализировать результаты работы.
Воспитательные 
· воспитание целеустремленности и результативности в процессе решения учебных задач. 
· способствовать воспитанию чувства коллективизма, товарищества и взаимопомощи;
· способствовать воспитанию чувства уважения и бережного отношения к результатам своего руда и труда окружающих; 
· способствовать воспитанию трудолюбия и волевых качеств: терпению, ответственности и усидчивости

	12. 
	Краткое содержание программы
	3D-моделирование — прогрессивная отрасль мультимедиа, позволяющая осуществлять процесс создания трехмерной модели объекта при помощи специальных компьютерных программ. Моделируемые объекты выстраиваются на основе чертежей, рисунков, подробных описаний и другой информации. Практические задания, предлагаемые в курсе, интересны и часто непросты в решении, что позволяет повысить учебную мотивацию учащихся и развитие творческих способностей.

	13. 
	Формы и методы образовательной деятельности
	1. Фронтальная – при показе, беседе, объяснении; 
2. Групповая, в том числе работа в парах – при выполнении практического задания, работе над творческим проектом. 

	14. 
	Формы мониторинга результативности
	Чтобы убедиться в прочности полученных знаний и умений, эффективности обучения по программе «Робототехника» проводятся три вида контроля:
1. входная диагностика (сентябрь) – в форме собеседования – позволяет выявить уровень подготовленности и возможности детей для занятия данным видом деятельности. Проводится на первых занятиях данной программы. 
1. промежуточный контроль – в середине года (деловая (ролевая игра);
1. итоговый контроль – апрель-май текущего учебного года (коллективно-творческое дело, беседа, проект).

	15. 
	Результативность реализации программы
	Обучающиеся, освоившие данный курс:
Знают:
· устройства персонального компьютера; 
· правил техники безопасности и гигиены при работе на ПК; 
· основные принципы моделирования и прототипирования объектов;
· структуру инструментальной оболочки Tinkercad и Компас-3D
Умеют:
· пользоваться ПК;
· правильно производить создание и редактирование моделей;
· создавать простые и сложные 3D-модели;
· распределять обязанности каждого участника группы.
Владеют:
· техникой речи, техникой публичного выступления;
· приемами бесконфликтного поведения со сверстниками, способами решения конфликтных ситуаций;
· техникой организации и управления временем;
· навыками достижения личной победы каждого участника программы;
· навыками достижения общей победы участников программы;
· навыками элементарного проектирования;
· навыками формирования успешной личности.






