
 

 
  



 

Пояснительная записка 

 

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Программирование UNITY» для 

обучающихся 5-8  классов разработана в соответствии с современной нормативной правовой базой в 

области образования: 

✓ Федеральный закон Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ "Об образовании в 

Российской Федерации. 

✓ Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования, 

утвержденный приказом Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 № 1897. 

✓ Основная образовательная программа основного общего образования муниципального 

бюджетного общеобразовательного учреждения МБОУ «Эколого-технологический лицей №79» 

✓ Федеральный перечень учебников, рекомендованных (допущенных) Министерством 

образования и науки РФ к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных 

школах.   

Рабочая программа разработана на основе авторских программ по информатике Л.Л. Босовой, 

авторы Воронина В.В., Воронин И.В. «Элементы робототехники в базовом курсе информатики» и 

автор Сорокина Т. Е. «Пропедевтика программирования со Scratch».  
 

Цель и задачи курса «Программирование UNITY» 

Цель - воспитание творческой личности, обогащенной общетехническими знаниями и 

умениями, развитие индивидуальных творческих способностей, интереса к науке и технике.  

Задачи программы:  

• овладеть навыками составления алгоритмов; 

• изучить функциональность работы основных алгоритмических конструкций; 

• сформировать представление о профессии «программист»; 

• сформировать навыки разработки программ; 

• познакомить с понятием проекта и алгоритмом его разработки; 

• сформировать навыки разработки проектов: интерактивных историй, квестов, 

интерактивных игр, обучающих программ, мультфильмов, моделей и интерактивных презентаций. 

• способствовать развитию критического, системного, алгоритмического и творческого 

мышления; 

• развивать внимание, память, наблюдательность, познавательный интерес; 

• развивать умение работать с компьютерными программами и дополнительными 

источниками информации; 

• развивать навыки планирования проекта, умение работать в группе.  

• формировать положительное отношение к информатике и ИКТ; 

• развивать самостоятельность и формировать умение работать в паре, малой группе, 

коллективе; 

• формировать умение демонстрировать результаты своей работы.  

 

Место курса в учебном плане 

На изучение курса внеурочной деятельности «Программирование UNITY» в учебном плане МБОУ 

"Эколого-технологический лицей №79" Советского района г. Казани отводится: 

34 учебных часа— по 1 ч в неделю в 5-9 классах.  

Форма организации: внеурочная деятельность. 

 Срок реализации программы — четыре года. 

 

 

Результаты освоения курса 

Планируемые результаты освоения курса 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

Патриотическое воспитание: 



 • ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному наследию; 

 • понимание значения информатики как науки в жизни современного общества. Духовно-

нравственное воспитание:  

• ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора;  

• готовность оценивать своѐ поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей с 

позиции нравственных и правовых норм, с учѐтом осознания последствий поступков; 

 • активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в Интернете.  

Гражданское воспитание:  

• представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, в том 

числе в социальных сообществах; 

 • соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде;  

• ориентация на совместную деятельность при выполнении учебных и познавательных задач, создании 

учебных проектов;  

• стремление оценивать своѐ поведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных и 

правовых норм, с учѐтом осознания последствий поступков.  

Ценность научного познания: 

 • наличие представлений об информации, информационных процессах и информационных 

технологиях, соответствующих современному уровню развития науки и общественной практики;  

• интерес к обучению и познанию;  

• любознательность; 

 • стремление к самообразованию; 

 • овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление опыта, 

наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения индивидуального и 

коллективного благополучия;  

• наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, 

разнообразными средствами информационных технологий, а также умения самостоятельно 

определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учѐбе и 

познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности.  

Формирование культуры здоровья:  

установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счѐт освоения и соблюдения требований 

безопасной эксплуатации средств ИКТ.  

Трудовое воспитание: интерес к практическому изучению профессий в сферах деятельности, 

связанных с информатикой, программированием и информационными технологиями, основанными на 

достижениях науки информатики и научно-технического прогресса.  

Экологическое воспитание: наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и 

путей их решения, в том числе с учѐтом возможностей ИКТ.  

Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: освоение обучающимися 

социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих ведущей деятельности возраста, 

норм и правил общественного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том 

числе в виртуальном пространстве.  

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

Универсальные познавательные действия  

Базовые логические действия:  

• умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, 

самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-

следственные связи, строить логические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, 

дедуктивные и по аналогии) и выводы;  

• умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения 

учебных и познавательных задач; 

 • самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов 

решения, выбирать наиболее подходящий с учѐтом самостоятельно выделенных критериев). Базовые 

исследовательские действия:  

• формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоянием 

ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 



 • оценивать применимость и достоверность информации, полученной в ходе исследования;  

• прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в 

аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в новых 

условиях и контекстах. 

 Работа с информацией: 

 • выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи;  

• применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации из источников с 

учѐтом предложенной учебной задачи и заданных критериев;  

• выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных видов и 

форм представления;  

• выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать решаемые задачи 

несложными схемами, диаграммами, иными графическими объектами и их комбинациями;  

• оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или 

сформулированным самостоятельно; 

 • запоминать и систематизировать информацию.  

Универсальные коммуникативные действия Общение: 

 • сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать различие и 

сходство позиций;  

• публично представлять результаты выполненного опыта (исследования, проекта);  

• выбирать формат выступления с учѐтом задач презентации и особенностей аудитории и в 

соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованием иллюстративных 

материалов. Совместная деятельность (сотрудничество):  

• понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при решении 

конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта;  

• принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, передаче и 

формализации информации, коллективно строить действия по еѐ достижению: распределять роли, 

договариваться,обсуждать процесс и результат совместной работы; 

 • выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая 

качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с другими членами 

команды;  

• оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, самостоятельно 

сформулированным участниками взаимодействия; 

 • сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение 

результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению отчѐта перед 

группой. Универсальные регулятивные действия Самоорганизация:  

• выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения;  

• составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения учебной задачи с 

учѐтом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументировать выбор варианта решения 

задачи;  

• составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), корректировать 

предложенный алгоритм с учѐтом полученияновых знаний об изучаемом объекте. Самоконтроль 

(рефлексия):  

• владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии;  

• учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнутьпри решении учебной задачи, 

адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

 • вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся ситуаций, 

установленных ошибок, возникших трудностей;  

• оценивать соответствие результата цели и условиям. Эмоциональный интеллект: ставить себя на 

место другого человека, понимать мотивы и намерения другого. Принятие себя и других: осознавать 

невозможность контролировать всѐ вокруг даже в условиях открытого доступа к любым объѐмам 

информации.  

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

5-6 класс 



• применять правила безопасности при работе за компьютером; 

 • знать основные устройства компьютера; 

 • знать назначение устройств компьютера; 

 • классифицировать компьютеры на мобильные и стационарные; 

 • классифицировать устройства компьютера на внутренние и внешние; 

 • знать принципы работы файловой системы компьютера; 

 • работать с файлами и папками в файловой системе компьютера; 

 • работать с текстовым редактором «Блокнот»;  

• иметь представление о программном обеспечении компьютера;  

• дифференцировать программы на основные и дополнительные;  

• знать назначение операционной системы;  

• знать виды операционных систем;  

• знать понятие «алгоритм»;  

• определять алгоритм по его свойствам;  

• знать способы записи алгоритма; 

 • составлять алгоритм, используя словесное описание; 

 • знать основные элементы блок-схем;  

• знать виды основных алгоритмических структур;  

• составлять линейные, разветвляющиеся и циклические алгоритмы с помощью блок- схем; 

 • знать интерфейс среды визуального программирования Scratch;  

• знать понятия «спрайт» и «скрипт»;  

• составлять простые скрипты в среде визуального программирования Scratch;  

• знать, как реализуются повороты, движение, параллельные скрипты и анимация в среде 

визуального программирования Scratch; 

 • иметь представление о редакторе презентаций;  

• создавать и редактировать презентацию средствами редактора презентаций; 

 • добавлять различные объекты на слайд: заголовок, текст, таблица, схема;  

• оформлять слайды; 

 • создавать, копировать, вставлять, удалять и перемещать слайды;  

• работать с макетами слайдов; 

 • добавлять изображения в презентацию; 

 • составлять запрос для поиска изображений;  

• вставлять схемы, таблицы и списки в презентацию; 

 • иметь представление о коммуникации в Сети;  

• иметь представление о хранении информации в Интернете;  

• знать понятия «сервер», «хостинг», «компьютерная сеть», «локальная сеть», «глобальная сеть»; 

 • иметь представление о формировании адреса в Интернете;  

• работать с электронной почтой; 

 • создавать аккаунт в социальной сети;  

• знать правила безопасности в Интернете;  

• отличать надѐжный пароль от ненадѐжного;  

• иметь представление о личной информации и о правилах работы с ней; знать, что такое вирусы и 

антивирусное программное обеспечение; 

7-8 класс 

 • знать, что такое модель и моделирование;  

• знать этапы моделирования;  

• строить словесную модель;  

• знать виды моделей;  

• иметь представление об информационном моделировании;  

• строить информационную модель; 

 • иметь представление о формальном описании моделей;  

• иметь представление о компьютерном моделировании;  



• знать, что такое компьютерная игра;  

• перемещать спрайты с помощью команд;  

• создавать игры с помощью среды визуального программирования Scratch 

• иметь представление об информационных процессах; 

 • знать способы получения и кодирования информации; 

 • иметь представление о двоичном коде; 

 • осуществлять процессы двоичного кодирования и декодирования информации на компьютере; 

 • кодировать различную информацию двоичным кодом; 

 • иметь представление о равномерном двоичном коде; 

 • знать правила создания кодовых таблиц; 

 • определять информационный объѐм данных;  

• знать единицы измерения информации;  

• знать основные расширения файлов;  

• иметь представление о табличных моделях и их особенностях;  

• знать интерфейс табличного процессора;  

• знать понятие «ячейка»;  

• определять адреса ячеек в табличном процессоре; 

 • знать, что такое диапазон данных; 

 • определять адрес диапазона данных;  

• работать с различными типами данных в ячейках; 

 • составлять формулы в табличном процессоре;  

• пользоваться функцией автозаполнения ячеек. 

 

Содержание курса  

 5-6 класс 

 

Наименование раздела 
Всего 

часов 

Перечень формируемых универсальных учебных 

действий 

Раздел 1. Знакомьтесь, 

Scratch. 

10 Личностные: 

Мотивация к обучению и познанию; воспринимать речь 

учителя (одноклассников), непосредственно не 

обращенную к ученику; оценивать собственную 

учебную деятельность: свои достижения, 

самостоятельность, инициативу, ответственность, 

причины неудач. 

Регулятивные: 

понимать и принимать учебную задачу, 

сформулированную учителем; планировать свои 

действия на отдельных этапах работы над заданием; 

удерживать цель деятельности до получения ее 

результата; осуществлять контроль, коррекцию и оценку 

результатов своей деятельности; анализировать причины 

успеха/неуспеха, осваивать с помощью учителя 

позитивные установки типа: «У меня всё получится», «Я 

ещё многое смогу». 

Познавательные: 

понимать и применять полученную информацию при 

выполнении заданий; проявлять индивидуальные 

творческие способности при выполнении задания; 

исследовать собственные нестандартные способы 

решения; преобразовывать объект: импровизировать, 

изменять, творчески переделывать; сравнивать 

различные объекты: выделять из множества один или 

несколько объектов, имеющих общие свойства; 



Наименование раздела 
Всего 

часов 

Перечень формируемых универсальных учебных 

действий 

сопоставлять характеристики объектов по одному 

(нескольким) признакам; выявлять сходство и различия 

объектов; выделять общее и частное (существенное и 

несущественное), целое и часть, общее и различное в 

изучаемых объектах; классифицировать объекты 

(объединять в группы по существенному признаку); 

приводить примеры в качестве доказательства 

выдвигаемых положений. 

Коммуникативные: 

включаться в диалог, в коллективное обсуждение, 

проявлять инициативу и активность; обращаться за 

помощью; формулировать свои затруднения; предлагать 

помощь и сотрудничество; слушать собеседника; 

формулировать собственное мнение и позицию; 

адекватно оценивать собственное поведение и поведение 

окружающих. 

Раздел 2. Говорим с 

компьютером на Scratch 

языке. 

8 Личностные: 

оценивать собственную учебную деятельность: свои 

достижения, самостоятельность, инициативу, 

ответственность, причины неудач; применять правила 

делового сотрудничества: сравнивать разные точки 

зрения; считаться с мнением другого человека; 

проявлять терпение и доброжелательность в споре 

(дискуссии). 

Регулятивные: 

планировать свои действия на отдельных этапах работы 

над заданием; удерживать цель деятельности до 

получения ее результата; оценивать (сравнивать с 

эталоном) результаты деятельности; анализировать 

собственную работу: соотносить план и совершенные 

операции, выделять этапы и оценивать меру освоения 

каждого, находить ошибки, устанавливать их причины; 

оценивать уровень владения тем или иным учебным 

действием (отвечать на вопрос «что я не знаю и не 

умею?»). 

Познавательные: 

понимать и применять полученную информацию при 

выполнении заданий; проявлять индивидуальные 

творческие способности при выполнении задания; 

преобразовывать модели в соответствии с содержанием 

учебного материала и поставленной учебной целью; 

преобразовывать объект: импровизировать, изменять, 

творчески переделывать; сравнивать различные объекты: 

выделять из множества один или несколько объектов, 

имеющих общие свойства; сопоставлять характеристики 

объектов по одному (нескольким) признакам; выявлять 

сходство и различия объектов; устанавливать причинно-

следственные связи и зависимости между объектами, их 

положение в пространстве и времени; выполнять 

учебные задачи, не имеющие однозначного решения; 

высказывать предположения, обсуждать проблемные 

вопросы; выбирать решение из нескольких 



Наименование раздела 
Всего 

часов 

Перечень формируемых универсальных учебных 

действий 

предложенных, кратко обосновывать выбор (отвечать на 

вопрос «почему выбрал именно этот способ?»). 

Коммуникативные: 

включаться в диалог, в коллективное обсуждение, 

проявлять инициативу и активность; обращаться за 

помощью; формулировать свои затруднения; предлагать 

помощь и сотрудничество; слушать собеседника.  

Раздел 3. «Живые» 

рисунки и интерактивные 

истории. 

26 Личностные: 

оценивать собственную учебную деятельность: свои 

достижения, самостоятельность, инициативу, 

ответственность, причины неудач; применять правила 

делового сотрудничества: сравнивать разные точки 

зрения; считаться с мнением другого человека. 

Регулятивные: 

планировать свои действия на отдельных этапах работы 

над заданием; удерживать цель деятельности до 

получения ее результата; осуществлять контроль, 

коррекцию и оценку результатов своей деятельности; 

осуществлять итоговый контроль деятельности («что 

сделано») и пооперационный контроль («как выполнена 

каждая операция, входящая в состав учебного 

действия»); анализировать собственную работу: 

соотносить план и совершенные операции, выделять 

этапы и оценивать меру освоения каждого, находить 

ошибки, устанавливать их причины; оценивать уровень 

владения тем или иным учебным действием (отвечать на 

вопрос «что я не знаю и не умею?»). 

Познавательные: 

проявлять индивидуальные творческие способности при 

выполнении задания; преобразовывать модели в 

соответствии с содержанием учебного материала и 

поставленной учебной целью; моделировать различные 

отношения между объектами;  устанавливать причинно-

следственные связи и зависимости между объектами, их 

положение в пространстве и времени; выявлять 

особенности (качества, признаки) разных объектов в 

процессе их рассматривания (наблюдения); 

анализировать результаты опытов, элементарных 

исследований; фиксировать их результаты; 

воспроизводить по памяти информацию, необходимую 

для решения учебной задачи. 

Коммуникативные: 

включаться в диалог, в коллективное обсуждение, 

проявлять инициативу и активность; предлагать помощь 

и сотрудничество; слушать собеседника; адекватно 

оценивать собственное поведение и поведение 

окружающих; характеризовать качества, признаки 

объекта, относящие его к определенному классу (виду); 

составлять небольшие устные монологические 

высказывания, «удерживать» логику повествования, 

приводить убедительные доказательства. 

Раздел 4. Творческое 

программирование. 

24 
Личностные: 



Наименование раздела 
Всего 

часов 

Перечень формируемых универсальных учебных 

действий 

оценивать собственную учебную деятельность: свои 

достижения, самостоятельность, инициативу, 

ответственность, причины неудач; применять правила 

делового сотрудничества: считаться с мнением другого 

человека; проявлять доверие к соучастнику 

деятельности. 

Регулятивные: 

планировать свои действия на отдельных этапах работы 

над проектом; удерживать цель деятельности до 

получения ее результата; осуществлять контроль, 

коррекцию и оценку результатов своей деятельности; 

оценивать (сравнивать с эталоном) результаты 

деятельности; анализировать причины успеха/неуспеха, 

анализировать собственную работу: соотносить план и 

совершенные операции, выделять этапы и оценивать 

меру освоения каждого, находить ошибки, устанавливать 

их причины; оценивать уровень владения тем или иным 

учебным действием (отвечать на вопрос «что я не знаю и 

не умею?»). 

Познавательные: 

применять таблицы, схемы, модели для получения 

информации; проявлять индивидуальные творческие 

способности при выполнении задания; моделировать 

различные отношения между объектами; выявлять (при 

решении различных учебных задач) известное и 

неизвестное;  исследовать собственные нестандартные 

способы решения; устанавливать причинно-

следственные связи и зависимости между объектами, их 

положение в пространстве и времени; выявлять 

особенности (качества, признаки) разных объектов в 

процессе их рассматривания (наблюдения); 

анализировать результаты опытов, элементарных 

исследований; фиксировать их результаты; 

презентовать подготовленную информацию в 

наглядном виде. 

Коммуникативные: 

включаться в диалог, проявлять инициативу и 

активность; обращаться за помощью; формулировать 

свои затруднения; предлагать помощь и сотрудничество; 

слушать собеседника; формулировать собственное 

мнение и позицию; адекватно оценивать собственное 

поведение и поведение окружающих. 

Итого: 68  

 

7-9 класс 

 

Наименование раздела 
Всего 

часов 

Перечень формируемых универсальных учебных 

действий 

Раздел 1. Занимательная 

Scratch-математика. 

20 Личностные: 

Мотивация к обучению и познанию; оценивать 

собственную учебную деятельность: свои достижения, 



Наименование раздела 
Всего 

часов 

Перечень формируемых универсальных учебных 

действий 

самостоятельность, инициативу, ответственность, 

причины неудач; применять правила делового 

сотрудничества: сравнивать разные точки зрения; 

считаться с мнением другого человека.  

Регулятивные: 

понимать и принимать учебную задачу, 

сформулированную учителем; планировать свои действия 

на отдельных этапах работы над заданием; удерживать 

цель деятельности до получения ее результата; 

осуществлять итоговый контроль деятельности («что 

сделано») и пооперационный контроль («как выполнена 

каждая операция, входящая в состав учебного действия»); 

анализировать собственную работу: соотносить план и 

совершенные операции, выделять этапы и оценивать меру 

освоения каждого, находить ошибки, устанавливать их 

причины. 

Познавательные: 

понимать и применять полученную информацию при 

выполнении заданий; проявлять индивидуальные 

творческие способности при выполнении задания; 

преобразовывать модели в соответствии с содержанием 

учебного материала и поставленной учебной целью; 

исследовать собственные нестандартные способы 

решения; преобразовывать объект: импровизировать, 

изменять, творчески переделывать; сравнивать различные 

объекты: выделять из множества один или несколько 

объектов, имеющих общие свойства; сопоставлять 

характеристики объектов по одному (нескольким) 

признакам; выявлять сходство и различия объектов; 

выделять общее и частное (существенное и 

несущественное), целое и часть, общее и различное в 

изучаемых объектах; классифицировать объекты 

(объединять в группы по существенному признаку); 

приводить примеры в качестве доказательства 

выдвигаемых положений. 

Коммуникативные: 

включаться в диалог, в коллективное обсуждение, 

проявлять инициативу и активность; обращаться за 

помощью; формулировать свои затруднения; предлагать 

помощь и сотрудничество; слушать собеседника; 

формулировать собственное мнение и позицию.  

Раздел 2. Лаборатория 

обучающих игр. 

20 Личностные: 

оценивать собственную учебную деятельность: свои 

достижения, самостоятельность, инициативу, 

ответственность, причины неудач; применять правила 

делового сотрудничества: проявлять доверие к 

соучастнику деятельности. 

Регулятивные: 

планировать свои действия на отдельных этапах работы 

над заданием; удерживать цель деятельности до 

получения ее результата; анализировать собственную 

работу: соотносить план и совершенные операции, 



Наименование раздела 
Всего 

часов 

Перечень формируемых универсальных учебных 

действий 

выделять этапы и оценивать меру освоения каждого, 

находить ошибки, устанавливать их причины.  

 

Познавательные: 

воспроизводить по памяти информацию, необходимую 

для решения учебной задачи;  проявлять индивидуальные 

творческие способности при выполнении задания; 

исследовать собственные нестандартные способы 

решения; применять таблицы, схемы, модели для 

получения информации; устанавливать причинно-

следственные связи и зависимости между объектами, их 

положение в пространстве и времени; презентовать 

подготовленную информацию в наглядном виде. 

Коммуникативные: 

обращаться за помощью; формулировать свои 

затруднения; предлагать помощь и сотрудничество; 

слушать собеседника; проявлять доверие к соучастнику 

деятельности. 

Раздел 3. Музыкальная 

магия чисел. 

22 Личностные: 

оценивать собственную учебную деятельность: свои 

достижения, самостоятельность, инициативу, 

ответственность, причины неудач; применять правила 

делового сотрудничества: сравнивать разные точки 

зрения; считаться с мнением другого человека. 

Регулятивные: 

планировать свои действия на отдельных этапах работы 

над заданием; удерживать цель деятельности до 

получения ее результата; осуществлять контроль, 

коррекцию и оценку результатов своей деятельности; 

оценивать (сравнивать с эталоном) результаты 

деятельности. 

Познавательные: 

понимать и применять полученную информацию при 

выполнении заданий; проявлять индивидуальные 

творческие способности при выполнении задания; 

преобразовывать модели в соответствии с содержанием 

учебного материала и поставленной учебной целью; 

моделировать различные отношения между объектами;  

устанавливать причинно-следственные связи и 

зависимости между объектами, их положение в 

пространстве и времени; выявлять особенности (качества, 

признаки) разных объектов в процессе их рассматривания 

(наблюдения); анализировать результаты опытов, 

элементарных исследований; фиксировать их результаты; 

воспроизводить по памяти информацию, необходимую 

для решения учебной задачи.  

Коммуникативные: 

включаться в диалог, в коллективное обсуждение, 

проявлять инициативу и активность; характеризовать 

качества, признаки объекта, относящие его к 

определенному классу (виду); составлять небольшие 

устные монологические высказывания, «удерживать» 



Наименование раздела 
Всего 

часов 

Перечень формируемых универсальных учебных 

действий 

логику повествования, приводить убедительные 

доказательства. 

Раздел 4. Свободное 

проектирование. 

16 Личностные: 

оценивать собственную учебную деятельность: свои 

достижения, самостоятельность, инициативу, 

ответственность, причины неудач; применять правила 

делового сотрудничества: сравнивать разные точки 

зрения; считаться с мнением другого человека; проявлять 

доверие к соучастнику деятельности. 

Регулятивные: 

планировать свои действия на отдельных этапах работы 

над проектом; удерживать цель деятельности до 

получения ее результата; анализировать собственную 

работу: соотносить план и совершенные операции, 

выделять этапы и оценивать меру освоения каждого, 

находить ошибки, устанавливать их причины.  

Познавательные: 

применять таблицы, схемы, модели для получения 

информации; проявлять индивидуальные творческие 

способности при выполнении задания; моделировать 

различные отношения между объектами; выявлять (при 

решении различных учебных задач) известное и 

неизвестное;  преобразовывать объект: импровизировать, 

изменять, творчески переделывать; устанавливать 

причинно-следственные связи и зависимости между 

объектами, их положение в пространстве и времени; 

выявлять особенности (качества, признаки) разных 

объектов в процессе их рассматривания (наблюдения); 

анализировать результаты опытов, элементарных 

исследований; фиксировать их результаты; 

воспроизводить по памяти информацию, необходимую 

для решения учебной задачи; презентовать 

подготовленную информацию в наглядном виде. 

Коммуникативные: обращаться за помощью; 

формулировать свои затруднения; предлагать помощь и 

сотрудничество; слушать собеседника; проявлять доверие 

к соучастнику деятельности. 

Итого: 68  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Календарно-тематическое планирование 1  год обучения 

 

Календарно-тематическое планирование, 2-й год обучения 

№ Тема и 

содержание 

занятий 

Форма организации 

деятельности детей 

Всего 

часов 

Количество часов Сроки 

проведения 

Теория Практика  

1 Знакомьтесь, 

Scratch. 

Урок с использованием 

игровых технологий; 

беседа, практическая 

работа, презентация 

проектов «Кругосветное 

путешествие Магеллана»  

10 4 6 1-10 недели 

2 Говорим с 

компьютером на 

Scratch-языке. 

Урок с использованием 

игровых технологий; 

практическая работа, 

творческий практикум, 

презентация проектов 

«Берегись автомобиля!» 

8 3 5 11-18 недели 

3 «Живые» рисунки и 

интерактивные 

истории.  

Урок с использованием 

тренинговых технологий, 

практическая работа, 

презентация 

мультипликационного 

проекта «Кот и птичка» 

14 4 10 18-32 недели 

4  Итоговый проект. Урок-презентация 

проектов  

2 0 2 33-34 недели 

 Всего 34 ч.  

№ Тема и содержание 

занятий 

Форма организации 

деятельности детей 

Всего 

часов 

Количество часов Сроки 

проведения 

Теория Практика  

1 «Живые» рисунки и 

интерактивные истории.  

Урок с 

использованием 

игровых технологий; 

беседа, практическая 

работа, презентация  

сложных проектов 

«Лабиринт с 

потайными ходами», 

«Переодевалки»,   

10 4 6 1-10 недели 



 

Календарно-тематическое планирование 

3-й год обучения 

2 Творческое 

программирование. 

Творческие 

практикумы (сбор 

скриптов с нуля), 

урок-презентация 

проектов «Голодный 

кот», «Цветы», 

«Лучший игрок», 

«Назойливый 

собеседник», 

«Интерактивное 

общение»   

22 4 18 11-32 недели 

3  Итоговый проект. Урок-презентация 

проектов  

2 0 2 33-34 недели 

 Всего 34 ч.  

№ Тема и содержание 

занятий 

Форма 

организации 

деятельности 

детей 

Всего 

часов 

Количество часов Сроки 

проведения 

Теория Практика  

1 Занимательная Scratch-

математика. 

Творческие 

практикумы, 

урок-

исследование,  

презентация 

проектов 

«Изучаем 

повороты», 

«Создаём своего 

исполнителя», 

Правильные 

многоугольники», 

«Пчёлка», 

«Разноцветные 

геометрические 

фигуры», 

итоговый проект 

«Математическая 

теория хаоса» 

30 10 20 1-30 недели 

2 Лаборатория обучающих 

игр. 

Творческий 

практикум, 

презентация 

проектов «Тест 

без выбора 

ответа» 

3 1 2 31-23 неделя 



 

Календарно-тематическое планирование,  

4-й год обучения 

 

Учебно-методическое обеспечение 

1. Цветкова М.С., Богомолова О.Б. Программа курса по выбору «Творческие задания в среде 

программирования Скретч», изданной в сборнике «Информатика. Математика. Программы 

3 Итоговый проект Урок-презентация 

проектов 

1 0 1 34 неделя 

 Всего 34 ч.  

№ Тема и содержание 

занятий 

Форма 

организации 

деятельности 

детей 

Всего 

часов 

Количество часов Сроки 

проведения 

Теория Практика  

1 Лаборатория 

обучающих игр.  

Творческий 

практикум, 

презентация  

сложных проектов 

«Тест  с выбором 

ответа» по любому 

предмету курса 

основной школы, 

урок испытания 

игры; презентация 

проекта  «Сажаем 

сад» 

21 6 15 1-21 недели  

2 Музыкальная магия 

чисел. 

Творческие 

практикумы урок-

презентация 

проектов на тему 

«Записываем и 

сочиняем музыку»: 

«Чижик-пыжик где 

ты был?», «Мы 

едем-едем-едем», 

«Маленькой ёлочке 

холодно зимой» 

12 4 8 22- 33 недели 

3 Итоговый проект Урок-презентация 

проектов 

1 0 1 34 неделя 

 Всего 34 ч.  



внеурочной деятельности для начальной и основной школы: 3-6 класс»/ М.С.Цветкова, 

О.Б.Богомолова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

2. Воронина В.В., Воронин И.В. «Элементы робототехники в базовом курсе информатики» и автор 

Сорокина Т. Е. «Пропедевтика программирования со Scratch.  

  

3.Рындак В. Г., Дженжер В. О., Денисова Л. В. Проектная деятельность школьника в среде 

программирования Scratch: учебно-методическое пособие / В. Г. Рындак, В. О. Дженжер, Л. В. 

Денисова. — Оренбург: Оренб. гос. ин-т. менеджмента, 2009. — 116 с.: ил. 

 

4. Пашковская Ю.В. Творческие задания в среде Scratch: рабочая тетрадь для 5-6 классов/ 

Ю.В.Пашковская. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. 

 

5. Электронное приложение к  рабочей тетради Пашковской Ю.В. «Творческие задания в среде 

Scratch» размещено на сайте http://www.metodist.lbz.ru 

 

6. Компьютерный класс с компьютерами или ноутбуками 

Перечень Интернет-ресурсов и других электронных информационных источников 

• http://scratch.mit.edu  – официальный сайт Scratch  

• http://letopisi.ru/index.php/Скретч  - Скретч в Летописи.ру 

• http://setilab.ru/scratch/category/commun  - Учитесь со Scratch 

• http://socobraz.ru/index.php/Школа_Scratch 

• http://scratch.sostradanie.org – Изучаем Scratch 

• http://odjiri.narod.ru/tutorial.html – учебник по Scratch 

http://www.metodist.lbz.ru/
http://scratch.mit.edu/
http://letopisi.ru/index.php/Скретч
http://setilab.ru/scratch/category/commun
http://socobraz.ru/index.php/Школа_Scratch
http://scratch.sostradanie.org/
http://odjiri.narod.ru/tutorial.html

