


СодержtаЕflие;

З. УчебкаФ-те&d&тический ýл&н "6

4, Критерик.ý урФвкяей развитиý детей

5. Сгяисок Е{еЕýФльзФваrяхдой литературьý Е

6. УIатериальЕfiФ-техЁ{ическд4е услФвия дjлй реаJýкзаЕýии жрФграмimцьд......9

2



Ёýоясвхрqтельнd&fr з*Етж*к& :

Т{Тахматы для детей - не просто игра, этс 0ченъ интересное занятие,

даюшее сильный толчок для интеллектуалъного роста. Более осознанный

возраст - от пяти лет,, возраст, кФгда сЕециалисты рекоменду}Фт начинать

обучение шахь,fатам. Эта игра учит быть хlредельно собранныlи, вниматель-

Еым. ТТ{ахматы являtотся прекрасным I1оводоа4 для общения, организации

досуга, в существенной стеIIени формирзr}Oт характер ребёнка. Ео время иг*

ры у детей развиваются такие качества, как инициативность, уЕеренность ts

себе, настойчиЕOстъ, честнOстъ, вФля, характер, дисциплинироtsанностъ.

В.Сухоь.ллинский цисаJI о тФм, что <<без IцaxMaT Е{ельзя Iтредставитъ пФл*

нOr{ецного воспит аътия yMcTBeHHbix сгrоообностей и шамяти ребенка>>.

ЭксгrериментаJIьно подтtsерх{дено, что дети, игра}ош]ие в Iцахn,{аты?

лучlпе успевают в школе, особенно {то точным наукам. }Тtrахматы - это це-

льiЙ мир. iVIир лФгики и зъдоциЙ сФ своиN{и радсстяN{и и печалями, взлетами

и падениями.

Правила игры начинающими заilоминаIотся довсльно бътстро, исклlФ-

чение составляIот ходы коня, рокировкаэ пат, на изучение которых уделяет,_

ся болъirrе внимания. Такх<е tsниh,{ание уделяIФт диагональным хOдам ферзя,

слона, длинным ходам ладьи. Этот нФдостаток устраняется решениеь{ прс-

стейших позиций с постеценным удлинением пути фигуры. Гlостоянное IIФ*

Еторение пройденногс материала с ЕызовOм к демснстрационной доске г{оз-

воляет закрехIить пOлученные наtsыки. За занятце обьiчно удается tsызвать к

доске tsсех учеников дЕа раза. ГХо их активности можно судитъ об их вос*

I1рии\4чивости к изучаемой теьяе.

У детей ts этом возрасте преобладает конкретЕое мыIцление, t{оэтоъ{у

первое их стремление при игре - как N{о}кнФ больrrrе 0ъесть ф*пур противни-

0сновная шелъ на-fiюФгЕаhýмьi;

Обучение дошкOльЕиков цринщипам шIахматной игры, вOсцита}Iие у цих

интереса и любви к игре в IIIaxMaTы и ilOдготовка восdIитанников к даль-

з



неЙiдим ступечяft{ разtsитця; создаЁiие усJIOЕий дгiя личнOстног0 и i4чTe.ijle.t-

туацьнога развитця старших доцjкольIiиксв" фооьяирова}tия обrrдей культчры

fiосредством обучения игре Е ý{axý{aTbi.

На основе ог{ыта обзzчения шахматам детей 5-6 лет ý{ы 5иди_[ч{ Tp}jiioCTp: jj

восIlр{.iятии дошкольников :

- tsО*I]еРtsЫХ, ТРУДНОСТЬ ОДНОВРЭiИеН,'tОГО ОХВеТЬitsаI-1ИЯ ВСеГО ý]аХМаТljОГО

поля;

- Ео-tsторъlх, быстрая утом.Еяе1\,{ость Vr" Kat{ следстtsие, * рассеиýание

внимация;

- в-третьих, ijеобхФди&{ость боле* частоr-о {1овторе$ия ш]эсЙд€ЕIного i,,1з*

териала, в оOобеннOсти при объяснании развrlчия пата и"i\,qыга, взятиF;

ПеI1_1КИ На ПРОХФДе И Т.Д.

Весъ цикл занятий рассчитан на 1 эа\7ятдя в неделю прсдФлiкительностьrо З.J

минут" Обшее число зацятий - З2 {с февраля по май).

В состав каiй{дФгФ заЕ{ятия вхФдит:

* IIовторение rтройденнOгФ },{атериала * 8 ьтин5rт;

- объяснецие нового материаJlа - 15 пдиЕут;

- рец]ение ýви}'{еров * 7 ьiинут;

- шрактика - кахсдый четвертый урок.

К кокящу гФда детк дФл}кньЕ:

Зrаать:

- иметь предOтавление с,Lпахý{атной доске, ориентироЕаться на ней;

различать и назьiЕать 1пахIчIатньlе фиryrрь;.

- правильн0 расставлять шахматЕьiе фигуры на шiахматцсй доске в Eeia_lb-

ное гiолох{ени9;

- иметь представление сб элеtп"iен а,рньjх lлравилах иi-ры;

- играть малым числоi\,д ф*rур;

- правильно ilрименять э.]lементарньiе превида игры;

i.



- иметь представление о некстосых тактических црие\4ах

Гýоказать:

* кодьх и взятrlя ф".ур;
* Е КОГС IV{OЖCT ПРеЕРеТИТЬСЯ ПeiilКa, Б КОaО Це ЧlОiКеТ?

- Еарисовать фигуlэы;

- началъцая paccTaIiФBKa фиrryр

ý/*.л_" "J ]VlL t Ес

- сь{гратъ партиtо без невозможньiх ходоЕ;

* гIоставить },{ат двучlя т,яжель{ми фигурами,

- дисциЕлиниi}ованi{о tsести себя за доской.

Задачря ЕýрФгр8lъýмьк:

Gбучаюшдие;

" 
]_. Обучить детей основам шIахматной игрьт (тшахьяатным правилам,

названияпд фигур, как они передвигаЕотся ш0 дФске, ЕознакоN4ить, Е чем заклю-

чается щель шахматной гlартии);

2. Расширить кругозор, цополнить знания, активизировать мыслитель-

н}то деятельность дошкольника, учить ФриентироЕаться на шлоскости, трени-

ровать лOгическое мыIшление и памятъ, Еаблюдательность, вниI\{ание и т.п.

Развивалош{ие:

1. Развивать у детей ts г{роцессе обучения шIах}/{атной игре слсдующие чер-

Tbi характера: настойчивость, Еолtrо, сщокойствие, уверенность в овоих силах и

СТОЙКИЙ ХаРактер )iсидчивость, объективность, IJелеустремленностъ, выдерiкку,

находчиЕость, уN4ение точно рассчитыЕать вреп4я"

2. Формировать у детей интерес к занятиям.
oIa

З. Активная шознавательная деятельностъ детей.

4. ВосгrитательЕ{ые:

l . ФормироtsаЕие культурь1 обrцения;

2 . Орг анчващия п,г{аномерн ого цоэте]]но го лýах}/iатног'э вос iiу!тания ;
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Календ*рный тематýч*скжй ýл*н занятий

&{ее*ц "Цi, Солержашке Кол.
зан

ю
н
}д{
ФU

1 Общс* rrýIlrlтI]re иiЕý в ш{жматы l
2 ]1Iахматная доска .IТроспекты, у-цицы: I]ереулки

шахматноfr доскрt
1

J ,Ф_ж5лра х*дъя 1

4 Трrгrй шахматт{ый секрет 1
I

t{ч

5 Фиryра к*р*ль 1

6 Вт*р*Ё ш,ащляатrшй секрет }
"| _9пгура сяOн 1

8 1

1*

Е

9 Фигура конь 1

I0 Вrжторина KpqKтlrrecкoe за}жтия 1

11 Пешка 1ЦЕ шsгу нжад!>> 1,lэ
LL Изшqцце кешки 1

tO

d.}
цl

1з Турнир Еа чемЁиона 1

14 Шах Трк *rtособа зашsrты от ш€жа 1

15 Шах и мат. 1

|6 Мат Щарт*чки 1

l7 Нrтчья" 1

18 Иrра в IIаFах 1

19 Рскнровка 1

н
tsд{

Ф

2а Тре нир ов *чная ша:*цяатнац ларт}ýI 1

2| Эстафета 1

2? Прgктиqеские навыкЕ: мат белъ,rми в одш{ ход 1

2з Пат. Ничъя с картоlжами 1

24 ПpaKTH.IýcIffle навыки: лушлй ход чёрных l

L(

z

25 Шахматная цapTIlE{ 1

26 Шахматн*я картия 1

27 Г{ервые х*ды 1

28 Эстафета I
I

29 ýрактите!,кие ý[lвыки: мат бе.r:ыми в один ход 1

з0 Г{ракгиче*л*т* навышt: л}a,шrлй ход белых 1

з1 Практиче*ýЕ{е }IазыкЕ: Jrrш"rý? ход чёрrшlх 1
l

Ч:J
л.

,r-

1aJJ

ПрактlлчесýLlе навыки] <<ГрозныГа ферзьl+ побей
все чёрньiе флт,r,.ры " забтlрая каiкдым хOдом ш0

фигуре

1

{fiвеgэtте техст]

Фигура ферзь



в
Ф
iJi l. ц

}
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Тема IIрограммные задачи }Iст$дическлiе пр*rёмы

1 1 Обшее
fiонятие
игры
шахь{аты.

в

Г{Oзнако*rr+ть детей с
lкахh,iатным
корOлсвством. Рассказать
t-, TOý.t, что игра в ЕIахiv{аты

занимате.]-lьная игра.
ЗаинтерасOвать дsтей
tIерсз увлека lельные и

достOверные фактьт.

Рассказ об исторi{и шахмат,
чтенt{е отрывка из д}lдакги,lеской
сказки ((В стране iiiа,чматных
ч"Yдес))

Беседа по содержанию скжка.
Рсrс*вание Ео сказке,
УМК (ягымлы суъпэр)

2 ? IIIахматlrая
дOска
Проспекты"
улицы,
переулки
шахпrатной
Доски

Пр*волlкить зýако},{ить
детей с lilaxмaTнbiм
кýрO.jIевýтвом,
Формар,эвание
предстs_вýений о пpaвi{JTax

ра:}ь{ещsния ша,кматной
доски &rех{ду

партнерами, введенrIе
ЕOнятi,] я (гФрltзФн таль},
(вертик&ць)),

Показ, беоеда"
чтенрrе сказкрl <как всзникло
шахý.1атн{}9 кор0]Iевство" "Тайны
*la;tMaTнor1 доски"
kf.Г. Сухина.
УМК ак,бе;тьrй, кара-черный,
нrtчэ_сколько

J з Ладья Ilо,:знакомить с шахlt,{атцой

фигзrрой *Ладьяl>" местOм
ЛаДЬli В НаЧаJ'iЬНОМ
гlGлOжении, ходамr{.
развиватъ внýмание,

Чтение дидектIаческой cKanKи "Я -
Ладья" Рассказ Lr ,lfeсTe ладьи в
Hariatrbrioм ijолO}кенирl. Ход ладьи.
Взятие. Дидактические задаýия и
рJгры "Лабиринт", "Перехитрлt
цасовых", "Один в fiФj-lе ýоин",
"Кратчайrrrий путь".
У}IК(Ягымлы суъшэр}

п
+ 4 Третий

шахilатный
секрет

Познак*мит,ь летей с
дtэскrrlЗ-горой,

раýстанФвкой фиrур ýеред
шакматной партиеr1.
L]вязью ý.iежду
гOризонталями"
вертl{каля1,1и,

диаго}{а;tя рlи и на.!а-пьныý,t
попо>аеt{иеýl фriгур
Правилаь*;, "Ферзь любит
свой цвет".

показ, объяснение. Чтение сказки
qq]лахматныi,t ко;тобок>> УМк
нишли?
ýl+дактriческrте задания и игрьl
"fu{eiп0.{eк"" "Д8 и нет", "&{[яч",

ý 5 Король Показать, как ходит
корGль. Разучить
правило <Королеri не

уничто}каю,г}) и tlTo fiнO
означает. Развизаэь
в}iймаi*и*, способность
работжь по г{равилаьq

уý{ение h{ъlслить" на,tодltть
правияьЁое решение,
(rтстаивать свсrё мнение

Рассказ о мsст€ короля в
ЕачальнOi,i пOложен pfiT, Ход

короля. взятие. Коро"пя не бъют, но
и шод бой сго g"fавить непьзя.

fiидактичесюiе задаЕия: <0дин в
пOле во}tя", "Кратчайшл;й путь".
чтение и инсхlеijироЕка сказки

"Леilа, о.;tя i,t Баба Яга".
}'1{К {бер., нке, очп дуртпбиш)



r

s. 6 В,горой
шахматный
секрет

Повторенiле
тFеть*го.

первого, Практическое занятия Чтsние
сказки <<Чудесные

фигурыя ýrtдактичесIФlе заданрrя
$ rlгры "Во,lшебrrый iъ{9шочек",
"Уга;Iайка", "Секретная фигура""
"Угадай"" "Что общегO?u' УМК
кКопцандир)i у9ны

7 7 Сло:т Закренить Iтредставлеýия
о шахчrатвой фигуре
(слон}, Отработка
гlрактичýских i{авыков

Отгадывание загадки 0 слOне
Ответы на вопросы q<Шахtчtатной

шкатулки }l,Щидактrтческие задания
"Лабrrринт", "Перехi{три часовых",
"Один в ýоле вOиЕ", "Кратчайшrrй
путь". Рисованл.rе фигуры
УМК ак-белый. черный-кара

8 8 Ферзъ познакýмить с шахь{атной
фигур*i* кФерзь>i,
местом ферзя в
ЕачальнOý,{ положенt{и"
ходамt* ферзя, взятLlеL.{.

Ввестъ* l1онят}lя кФерзь -
тя}iелая фrrгураii

Чтение дидактическоti сказки
"КOни черrтьlе и белые>
"ýидактические }{грьi "Захват
контральногс ýOля"" "Защита
кФнтрольЕого поля"- "Игра на
уýý{чтожение" {ферзь 

ýроTив

ферзя), "Ограr+и,rение
tlодвижности".
УМК ак-белый, чернь;iт-кара

9 9 Конь позяакомить с
ulaxM&TH{) -1,1 

фигурой
<<KoHb>l, мест0&,1 jlадьи Е
нача-Ilьно1{ ;iолонtе}I}iи"
ходаl!{и, Развивать
вýиманrlе, yмение
oTcTai{BaTb свою fiOзишr{ю

раsсказать и показатъ gложность
хёдёЁ коня Ход коня, взятие.
Коаь легкая фиrура.
ýндактические задания
"JТабирлrнт"- "_ГIерехL{три часовых""
"ОдиЕ в пOле воин"" "Крат.rайшrиri
пyть". Уý{К <<Коirландrлр уены)i

I* 1*
Вккторина Закре*л*ние лройденного

матерЕа-{а

Практи.леское заяятие: Чтсние
сказки <,lЧyдесллые

фигуры>> ДидактичеLrкие задания
и игры "Волшебяый t{еtшочек",
"Угадайка", "Секретная фигура",
"Угадай""'Чтс, 0бщего? "

УМК ак-белый, черныri-кара,
нишли?

tt
ll

lt
l, Пешка <tНи

тпаry назад!>
llоз*;акоьтI.iть с местом

ilсжýН в HaчaJ-lbнoltJ
полФ}fiеýии; IтФýятIлями:

ладейная, кOневая,
слOновая, ферзевая"

короjI*вская пешка, Х*д
пешЕrL взятие. Взятtте ва
прохФде. Превраrценrtе

пешки,.

" Чтение дLlдактЕiчссксрf сказки
"ýетсктй; сад "Чудесная lleil]Ka"
Рассказ о пешке. ýидактические
задаýия "Лабиринт", "ОдЕн в поле
воrялл ". ff,/и кВолurебньiй мешо.lек>>
У]ЦК Ягьiмлы gузjlэр. исэнмесtsз,
хэеIэ;1е кФн, сау- бу;rыгыз



|? la
l! Пеrgка Продолжать знакOп{ить

детей с пеýlкоiз, Наз;чить
(срах(аться пешками}}.
Поокрять стремýение

высказъ}вать свое мнение

.fiидактлrческие задания,
"11ерехи:гри часOвых"" "Сними
часовых", "Атака неприятелъской
{tигуры"" "ýвtlйной удftр",
"Взятие"- "Защi{та". "Выиграй
фи.уру". Дрiдактвческие игры
"Захват конlрольного пOля УМК
ак -кар&, сана

13 1з Typвl+p
чсмýý*на

tlg Закрелитъ знания детей
ýо-l]ученfiые на
лредьiдуrцих занятиях
.Воспrr,гъiвать интерес к
игре в шахfurаты,

усидчl4вOýтъ, владение
навыкаýtЁ прост,ейших
шахмаlньн :задач.

Лрактлтческие ýавыки.
УМК кКапма каршы сузJlэр)} ,чены

14 ttlл Шах Формэ*рrrваrъ
представпение о fr0зицtiи
(шIахr> Развrrвать
способн*сть д,чh{ать,
мьrслr{ть, рассу}кдать и
аЕалазирOвать.
Активизировать словарь.

lЦах ферзем,,цадьеl"l, сло}{ом,
кФнев{" пешкоr'i, Защlrта от ш{аха.

дiтдактлтчесiФiе задания "шак илрл

не шах", "ffай шаN", "Пять шахов""
"Защита от шаха""

}r}IK <<Ягьтмлы ýуздэр: !{сэнý.lесе:J,
хэерJrе кон, са1, булыгыз.

15 }5 Шах а мат Форлrнрз*ать
представ.Irения о
комбинациях ((шах)i,
(]\.{ат}) ittкtrп+бинаsll{я) и
(вилкеil - двоl)iноlYr yдар)"

Прак,лические уIlражнен}tя" УМК
,Ягыьgлы сузлэр: исэнмеgез, хэерле
кон" сау булыгыз

lб 16 Ма,г Формъlр*вать
fiредставJ]ениll ý том, чтФ
мат - цель ,{гры
yпpa}KiieНиe в
оIIредеýеýии Iпахматных
ситуажий.

Чтение сказки "ý0 св}{давltя,
Шахматная страна"

Обьяснение нового материа,lа:
ма:г ферзем, ладьей, елоном"
кOrrем, пешкой, ffидактическое
задаýие "&1Iат lлли не ý{ат". УМк
<rКомандир} уеFrы

l7 ,7 }fuчья Формl+ровать
представ;,lений о
ПОЛО}{t€ЕИИ {iпатi} i
выдеýени* отличиfт пата
от мата,

Чтение сказки "Мат и Еат".
Рассказ о пOзицrt l.х (bfaTlr и {(гIаl]})

Вариантах нrtцьей. Примеры на
пат. fiilдактичес-кOе задание "Лили
не пат". Y.PIK <<Каппта карш \iеныi)

}8 I8 Иг;эа * пара;t Закреплять знания детей
получеЕные на
предьцYшик занят}iях,
Вос пи,rы вать ус}lдчивL]сть,
внип,,лате.тlьность тt}чно

расЁ чlirьrвать, Ерав}iльные
хOды.

Пра ктirческ!{е чfi ра}р{tеIiия,
УМК ягымлы сузлэр: Хэерле кон"
хэýдэр нi{чgк] утырыгыз, сау
булыгыз

19 1ч Роккр**ка *трабатывать
практЕческие HaBbiKи.

кЗагадки из тетрадки;>. <<Куда идёт
кор$ль}- чтенr{е сказки И,, Сухима
JI}IK catIa бер, rrKe,.

Тренrtровочн Игра вt:*ми фигураьсlt.
оg;rадентlе
ЭЛеft,IеЯТаРНЫМИ ОСНОВаil{И

Практические навьlки,
Загадки из тетрадки.
Yý,IK <Командrтр уены}

iLя

]i}1гt
.a \-, шахмаfiпя



п{}рfия týахматýOй игрьi.
Вtтс*эrтан ие ý{орально -
вOлевых качеýтв ребят"

!l :I Эстафет* Закр*t:яятъ уý{ен1.1я
ýрав{4ýьн0 и быстро
расст*впять флтryры на
исход}rую fiозиц}tю
называя вслух шOля на
которы* {}Еи ставятся.

_Ъ.&€ ы ýгfuёъ€;.ýьэ *;таэ,:iF
Хэерле кон, ;tэ.fiлэр ýичек,
утъrрыrьrз, сау бульгыз

?2 Практи.iески
е навыкý:
мат бе;lыьяrt
в 0диЕ хOд

а 7------у чt1l ь

эдемеi*т*рýьlм
шахрtатнсli
ксллективныiл
оirреде::ённьiх
на шахý,{ат-

ной дс:ске.

основа}4
игры.

разбор
ситуаrlилi

Заrад*п из тетрадки.
УИКп sк кар*} ýишли.

23 :э ГIрактлтческэя
9 ýe,abrý},l]

лtучший ход
чёрных

Учить
эjlемегiтарным осЕOвам
шах*tатной игрьi,
Ко,ъqектlавный разбор
опредслён*iых слiтуаций
на ша,хматвой доске.

Загадки из тетрадки"
УМК << Kaпtvra KaptIJы уеЕы)}

?4 ;т ТТJах*,rатrrая

iтapт'{ i
ffaTb *бщие
пр€дставj-]сtlия
и рек8м9ндации i]
пpиýitr{;]aХ разьш,рьiвания
дебют*. Игра BceMrT из
Еачацъ*{*г{} г{олоiliе ния.

}4гра всемi{ фигурами из
Еатапьного fiOлоiкения (без
лояснений Lf ,Toýlt, KrlK л},iчше
ttачиtlать шахматную iiартиrо).
ýrrдактическая игра "Два хода'l
}'}IK << Комаяди р уеныi}

25 з5 шахаrатная
napтiiý

закрех;:ять ýредставлеяяй
И РеКС}Е{еirДаiЦИИ 0
пр1{}rцЕ{I]ах раз ыгрыв&н ия
дебюта. }lгра Bcetvttt

фигур,эа+rя t{з t{ача:]ьi{Oго
положения.

ýе***нстрачия коротких партrrй.
Игра Bceмrl фигуранrлr из
на rtanbitoгo 1-1ФJ-Iс)же ния. y"}IK
ХЭер.liе коц" хэллэр Еfiчек,
утырыгыз, сау булъiгыз

zб 2* IТервъ;t ходьi Упра;княть в
планирi}ваЕии и
проду я blBaнi.1l1 первыЕ
ходов. отfiечая. LlTo 0чець
ý{ýогое зав}4с}lт Фl] Iтервых

Еа жроз01.{ шýýе-

Игрьi 8 *арах,
У&,{К. Хэерле коя" хэллзр ничек,
}.тьiрыгьiз, cav бyлыгыз

,rFl
-!- l

зry!l Эстафет* Закр*плять у{vrеtiия
прав}{льЕ-iо н бьiстрс
расст&в,тять фигурьг на
ИýХýlЧýУaС fiOЗИЦИЮ
Цазыв+_ý в*д],iх Еоля на

*i{и ставятся,

}1Ъ{К. Хэерле коп, хэлJIэр ничек,
yтъiрьiгыз, сау буriыгыз

11рактически
е ltавыки:
ý{ат бельiми
в оди}i хс}д

Y.rrtTb
элементарýыи
iлахматл*оii
Колл*юивньй
опреде"ч*нных
на шаýl{ат-
ной дсске,

0снýваь{
игры,

ржбор
ситуациl'i

Загадки }1з тетрадки.
Y}tK << Кап*,rа каршы yэHbl))
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з9 э9 Практичес.ки
е эавъiки.,
лучшнй хlэд
белык

Учитъ
эjIементарным осЁOвам
шахл.tатllой игры.
Коя.цектла*ный разбор
опреде-rённых ситl,ациiт
ýа ша]tматной доеке,

Загалки из тsтрадки УМК
t<.К*мандitр yeHbi)i

з* з* Практ:+ческrr
е Еавыкr{.
,iт,ччшлrй хФд
чёраык

Учлtтъ
злементарным 0сl{Oваа,{

шахмат:*ой gгры.
Кол:тектl*вгtый разбор
ОпРел*j-iеflFIых ситуацrлй
!{а Iýахеrатной доске,

Заг*дки из тетрадки.
УЖК ак, кара},trишли.

з1 Практичсскrз
е rtавыки:
<Гргlзный

ферзь*
побей всс
чёрны*

фигуры,
забирая
каж,дьL1{

хOдом fiо
фигуре

\ /-,, -, _,J ,7*,| l ь

зj]е}{еЁ*тарЕым основам
ша\л4а i HOi{ l{гры.
Коллектlrвный разбор
оrlред*;,tённъtх ситуаиий
ца шахматной доске.

Загадки из тетралки.
умк
Хэерле кон, .хэллзр
yтыFьlгыз, сау булыгыз

ничек,

э/, зi Мониторжтг



Критерияи чрФtsýrей развvнтия д*тей.

Выеокхдй: ребенок име\.^т представjл€ние о "цiах}датнсм коl]олевотве))" Уlиеет

iiоЛъЗСЕаться jlинеЙкоЙ и тетрадъЁФ в кriеточку. Знает, т]азличает и назьiЕееT

1ýаХ114аТные фигуры. Знает ходьi шJахматньтк фигур и их отличия, EoHluiMaeT

tsа}кнOсть первь{х кодоЕ. Ипдеет i-]оцятие о прl,;ёмах tsзятия фrrур. Упдеет са-

МОСТОЯТеЛЬýФ tsЫПОЛНЯТЪ ЗаДаЦИЯ, КРаТКО И ТОЧНО Bbipa]riaTb lч{ЫСЛИ. ВЬiЦOЛ-

Р,ЯтЬ Зада:ния в более быстром те&lгjе. У ребёнкаразвита i,lозЁаЕательнея ait-

тивность, логическое мыtдi{счие, воображение, Обладает навыками счёта

предметOts, Jvмellиe сФотнФсить количествс и число. Развито зритепь!{0е вос*

приятие, в!{имаЕiие, &{еj{кая моторика р!к. Уr,tеет i]лаЕ{Liроtsать сtsои дейtтвия,

обдумывать ихl рассуждать, искать iтравильнырi отtsет. Развита J-TotsKOcTb и

*}4екалка, 0риентироЕка ts простраFiстýе, способность дуiиать, ]ч{ьiслить, эLlэ-

ЛиЗироватъ. Иьцеет г{онятие (рокировка>)" <(iцах>) и ((iviaT)). Умеет заiтисывать

шахМатные партии. Узнаёт и различает геометрические фигурьт в различньjх

полOже}iиях, уметъ конструировать их из г{алOчек и различных частей,

уметь использовать эти фигупьт для констр}iиlэсвания 0рЕаментов у{ cro){ie-

тов. У ребенка разЕито логическOе мыi{lr{ение.

СредNаий: Г{утает назЕацие пýахъ4атных фигуlэ. ходы IJпахматных фигур и их

отлиLiия. ýутает гiонятия "раЕно", "ýераtsцо", "больLi]е", "меньше". Путается

в названии геометрических ф*aур, ts ýраtsнении ваiLмчин на сснове из}"{ере-

ния. Не tsсегда узнаёт и различает геOмsтрические фигуiэы в различЕь{х го-

ложениях

Низкий: . Не знает, не разjlичает и не назьitsает lцахматные фигуры. Не зна*

ет ходов l]lахматIiых фигур и их отли.{ия" Не имеет I-IоFIятия о терминах "

РOКИРОВКа", "Tl!3;" и "мат". Не зzMeeT заfiисыtsать rfiа)(\4атные Еартии. Знает

шlахh,{атные термины: шоле, гOризонтfuць, вертикаль
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Сжисек литературьil:

ЩидактичФскЕ4* !ýа}iматý{ьЁе сказки

1.Сухин И. Котята-хвастуниЕIки ll Сухин И. Книга-ЕьiручапФчка ýо tsче*

классному чтениFо. - &{.: Новая ш]кода, \994" - Выtт, З.
2" Сухин И" Лена, Оля и Баба Яга ll Сухигl И. Киига-Еь{р\,ча-цOчка ýо вне-
классноh{у чтению. * \,{,: Новая шtкФла, i995. - Выгi, 5.

З.Сухин И" От сказки - к п]axмaTarv-i,

4 
" 
Сухин И " У дивцтельЕыс цриклr,оч е tlyi я шIахматiiой доски.

5,Счхин И. Хвастуны в Хlаламеде.
6.Сухин И, Черно-бехая ]r{агия Ущелья Великаноъ ll {ухин И. Книга-
tsыручалочка пс внеклассном},,чтени}о. - &4.: Новая iýкOла, \9{}4" - Вьiп. 2
7,Сухин И. Ii_traxMaTýaя сказка ll {ухив И. Г]риклlФ{-iеЁия в i{lахматной
стране. - М.: Цедагогика, i991"

Сказки ýа рессквзьЕ для детей Ф Ёý!ахýdаъ-ак Е{ Епg*х&{а-ýя4е-гах

1"Гриrшин В., Осипов Н. Е госl,ях у Короля llГритlзиfl В., Осипов Н, fuiалы-
ши открывают сшФрт. - \,{,: Педагогика, 1978.
2.Илъин Е" В стране дереЕя}iньiх коlзолей. - &,{.: }"tалышr, \982,
З,Куrчтма А., Рунге С" trfiахrдатный Король.
4.ý.4едведев В. Как капитан Соври-гOлоtsа чуть не стал чемционом, или
Фосфоричеокий }чlалъчик.
5,Остер Г. 1-Iолезная девчонка.
б.Цермяк Е. Ве."ный Королъ"
С;'lхин И. О злоi1 волшебнитIе, драк,зце и Гiаламеде.7"
7.l{iapoB ll. Сказка о настсяrцих с"riонах.

СтихотвФЕ}еЕ{ия Ф Ёпiахм&тах и ЕппЁхе,ýати*тах

1,Берестов В. В шlахý4атноt"{ пaви.i{bоije.
2.ýерсстов В. Игра.
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l\ýатеlэ иальЁ{Ф_техЁЁичес кие услФвиý для ý}еал иза щ и и {ý рФграм ь{ ьý

1. Шаглядкое Еrособие <(дOск&-гФра>> (кяабор четьýрех картинФк}

2. Ё{аглядное псеобие <<Назваrяия шяахN{атньЕх ф*оур>

3" НагляднOе пособие <<ýиагокяали9 гФк}ý{зФЕ{тали, векэтикали Kia шýах-

матной доеке)>

4" Е{агляднФе нэоеобие <<Хода EnýaxMaT,E{bKx фигур>>

5. Idллкострахдии всех ЕIЕахIý/ý&тЕ{ых фигур (король, ферзь, ладья9 кФЁЁь,

cJtrФH9 шекrяка)

6" Кошяшлект магнитньЕх Еш&х&{атЕ{ьýх фиryр

7" Тý{ахматЕ{ьqе дФФки - Е яядт"

8. Комгlлектьх шiахматкькх фигур

10






