
Первые сагз 
в латит ререж 

пзорт 



В ракиау реайзжапзз мроеина «Стбсздзз ла моддереит 
мроеинов, свяжаллыу с злловапзякз в ображовалзз» 
ословлого керомрзянзя «Содейснвзе ражвзнзю обтего 
ображовалзя» ламравйелзя (модмрограккы) «Содейснвзе 
ражвзнзю досиойьлого з обтего ображовалзя» 
гостдарснвеллой мрограккы Россзйсиой Федерапзз 
«Ражвзнзе ображовалзя» 
 (мобедзнейя в иолитрсе ла гралн), МБОУ «СОШ №25 зк 70-
йензя леонз Танарснала» г.Айькеньвси Ресмтбйзиз 
Танарснал.  

 Составители:  

Шайдуллина А. Т. 

Шарипова Р. Б. 

Саитов Р. Р. 
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Цель вебинара – совершенствование / формирование 

профессиональных компетенций педагогов области методики 

использования 3D-прототипирования и моделирования на 

учебных занятиях. 

 

Задачи:  

 

изучить состав и назначение оборудования для 3D 

прототипирования и моделирования 

 

изучить методику использования 3D-прототипирования и 

моделирования на учебных занятиях 

 

организовывать образовательную деятельность учащихся с 

применением методики использования 3D-моделирования 
 

 



3D-
кодейзровалзе 
 
 

3D моделирование – 
востребованное направление 
IT-индустрии. Применение 
современных графических 
технологий позволяет многим 
специалистам повысить 
уровень своих проектов. 
Сегодня с помощью программ 
трехмерного моделирования 
создают архитектурные 
проекты, применяют в 
медицине, реализуют проекты 
в машиностроении, создают 
спецэффекты в кино и 
применяют во множестве 
других отраслей. 

 

 

Развитие науки и техники 
представляет новые 
возможности для 
совершенствования и 
использования современных 
средств обучения. Роль и место 
информационных технологий в 
современном обществе 
неуклонно возрастают. К этому 
приводит необходимость 
создания более полного 
представления о них не только 
в рамках школьного курса 
информатики, но и при 
изучении других предметов, а 
также во внеклассной работе. 
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Внедрение 3D 
моделирования 

в тчебный 
ороцесс 



“ 
3D-печать — один из главных 

образовательных трендов последних лет. 
Школы и университеты в России и по всему 

миру отчетливо понимают, что без 
использования 3D-принтеров сегодня нельзя 

обеспечить школьникам и студентам по-
настоящему всестороннюю подготовку. 
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Вледрелзе 3D 
кодейзровалз
я в треблый 
мропесс 

○ На сегодняшний день уже во многих школах 
активно вводят дополнительные занятия по 
моделированию и это правильно. Очень важно с 
малых лет детей учить развивать воображение, 
которое будет помогать в дальнейшем изучении 
таких предметов как математика, геометрия, 
черчение, технология. 
 

○ В школах также можно найти много преимуществ 
использования 3D-печати, например, внедрение 
современных технологий в процесс 
образования, повышения мотивации к 
обучению у школьников. Важно, чтобы школы 
обучали учеников работать с технологиями 
современного производства. 
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Соврекеллые иокмьюнерлые неулойогзз 
мредоснавйяюн огроклые вожкоелоснз дйя 

ражвзнзя мропесса ображовалзя. 
Еще К. Д. Ушинский заметил: «Детская 

природа требует наглядности». 
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На сегодняшний день 
нехватка 
квалифицированных 
инженеров и 
техников на 
предприятиях 
становится 
критической.  

Порект эно 
аинтайьло? 

Технические вузы, 
стремясь быть 
конкурентоспособными, 
постепенно переходят 
на обучение 
современным 
информационным 
технологиям. Но 
мировой опыт 
показывает, что интерес 
к профессии и первые 
навыки должны 
прививаться еще в 
школе 

. 
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Вледрелзе 3D 
кодейзровалзя в 
треблый мропесс 
обратело ла 
доснзеелзе 
сйедтютзу пейей 

Изучение знаний об 
важнейших методах 
геометрического 
моделирования, их 
преимуществах и 
недостатках, 
отраслях 
применения, 
способах задания и 
представления 
геометрической 
информации на ПК; 

Овладение умением 
строить трехмерные 
модели, изображать 
полученные 
результаты 

Создание навыков 
использования 
систем трехмерного 
моделирования и их 
интерфейса, 
применения средств 
ИКТ в повседневной 
жизни 

формирование 
познавательной 
активности учащихся; 
творческого 
мышления; опыта 
применения 
технологических 
знаний и умений в 
самостоятельной 
деятельности на 
практике 
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Autodesk 
Inventor 
 

Сегодняшний софт для 
3d принтера позволяет 
практически полностью 
автоматизировать 
печатный процесс и 
значительно упростить 
обращение с 
высокотехнологичной 
техникой. 
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Autodesk Inventor — система трѐхмерного параметрического 

проектированиякомпании Autodesk,  

предназначенная для создания цифровых прототипов промышленных изделий. 

 Инструменты Inventor обеспечивают полный цикл проектирования и создания 

конструкторской документации: 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D1%80%D1%91%D1%85%D0%BC%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%B0%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%B5%D1%82%D1%80%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%BE%D0%B5_%D0%BC%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%B0%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%B5%D1%82%D1%80%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%BE%D0%B5_%D0%BC%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5
https://ru.wikipedia.org/wiki/Autodesk


Конкурсное задание  

Изготовление прототипов   



Конкурсного задания  

Изготовление прототипов   

Чертеж конкурсного задания 



 МОДУЛИ ЗАДАНИЯ И 

НЕОБХОДИМОЕ ВРЕМЯ 

№ п\п 
Модули  Рабочее время Время на задание  

1 
Модуль 1. Разработка 3D модели изделия 

согласно чертежу 

С1 

09:45-11:45 

11:30-13:00 

3 часа 

2 Модуль 2. Создание модели по STL 
С1 

14:00-15:00 
1 час 

3 
Модуль 3. Создание чертежа изделия с 

внесенными изменениями 

С2 

09:45-11:30 
2 часа 

4 Модуль 4. Моделирование-прототипирование С1-С3 - 

5 Модуль 5. Постобработка и покраска изделия С1-С3 - 



  

№ п\п 

Модули  Оценки 

Судейство Объективная Общая 

1 
Модуль 1. Разработка 3D модели изделия 

согласно чертежу 
0 12 

12 

2 Модуль 2. Создание модели по STL 0 8 
8 

3 
Модуль 3. Создание чертежа изделия с 

внесенными изменениями 
0 15 

15 

4 
Модуль 4. Моделирование-

прототипирование 
2 53 

55 

5 
Модуль 5. Постобработка и покраска 

изделия 
2 8 

10 

Итого 4 96 100 

Критерии оценки 



Исползуемое програмное обеспечение  

для проектирования : 

КОМПАС-3D V18 — система трѐхмерного проектирования, ставшая 

стандартом для тысяч предприятий, благодаря удачному сочетанию простоты 

освоения и легкости работы с мощными функциональными возможностями 

твердотельного, поверхностного и прямого моделирования. 

Ключевой особенностью продукта является использование собственного 

математического ядра и параметрических технологий, разработанных специалистами 

АСКОН.  

КОМПАС-3D позволяет проектировать изделия любой степени сложности и 

при этом получить полноценную трехмерную модель изделия. 



Autodesk Inventor 

3D-САПР Autodesk Inventor содержит в себе инструменты профессионального 

уровня для машиностроительного 3D-проектирования, визуализации, выпуска рабочей 

документации и анализа изделий. 

Autodesk Inventor поддерживает различные методы моделирования трехмерных 

моделей любой сложности. Можно гибко сочетать твердотельное и поверхностное 

моделирование, а также модели в виде треугольной сетки. При этом пользователю 

доступны различные методы создания и редактирования трехмерных объектов: 



Программный комплекс Fusion 360 стал эталонным CAD и CAM 

приложением благодаря своим безграничным возможностям, удобному 

интерфейсу, мощной поддержке и малым требованиям. Компания 

Autodesk с его помощью открыла новую эру в 3D-моделировании. 

Программа Fusion 360 с успехом применяется как в качестве среды для 

разработки учебного проекта, так и для запуска крупного промышленного 

производства. 

Autodesk Fusion 360 
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Вопросы 



Соасибо за 
внимание! 

Есть вопросы? 

Вы можете связаться с нами по E-mail: Shkola-25.alm@tatar.ru 
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