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Начало работы с Arduino

На этом уроке, мы разберем, что нужно для 

начала работы с Arduino? 

    Результатом работы первого занятия  будет    

сборка электрической схемы «Маячок»

      Ардуино – это мостик из виртуального компьютерного мира в мир реальных 

вещей и устройств. Написав программу на обычном компьютере, мы 

управляем с ее помощью не виртуальными объектами, а вполне себе 

реальными датчиками, двигателями, экранами. Мы меняем мир вокруг себя – 

просто программируя на компьютере, используя бесплатный софт и 

множество уже готовых примеров библиотек



С чего начать? 
Подготовить:  

• Плата Ардуино с USB кабелем для подключения к компьютеру.

• Макетная монтажная плата и провода.

• Комплект базовых электронных компонентов и переходник для 

батарейки типа крона.

• Установленная на компьютер среда 

программирования Arduino IDE.

В дальнейшем, если занятия действительно увлекут и будет желание 

продолжить эксперименты, то список оборудования будет расширяться:

Датчики

Экраны и индикаторы.

Двигатели и сервоприводы, реле и драйверы двигателей.

Модули связи.

Разнообразные дополнительные модули и платы расширения (шилды)

https://arduinomaster.ru/datchiki-arduino/
https://arduinomaster.ru/motor-dvigatel-privod/servoprivody-arduino-sg90-mg995-shema-podklyuchenie-upravlenie/
https://arduinomaster.ru/datchiki-arduino/drajver-dvigatelya-i-motor-shield-arduino/
https://arduinomaster.ru/platy-arduino/shildy-i-platy-rasshireniya-arduino/


Говоря бытовым языком, Ардуино – 

это электронная плата, в которую можно 

воткнуть множество разных устройств и 

заставить их работать вместе с помощью 

программы, написанной на языке Ардуино в 

специальной среде программирования.

• Чаще всего плата выглядит вот так:

https://arduinomaster.ru/platy-arduino/plata-arduino-uno/


Плата Ардуино

В плату можно втыкать провода и подключать множество разных 

элементов. Чаще всего, для соединения используется макетная 

плата для монтажа без пайки. Можно добавлять светодиоды, 

датчики, кнопки, двигатели, модули связи, реле и создавать сотни 

вариантов интересных проектов умных устройств. Плата Ардуино 

– это умная розетка, которая будет включать и выключать все 

присоединенное в зависимости от того, как ее запрограммировали



Работа над проектом

Вся работа над проектом разбивается на следующие этапы:

• Придумываем идею и проектируем.

• Собираем электрическую схему. Тут нам пригодится макетная 

плата, упрощающая монтаж элементов. Безусловно, 

понадобятся навыки работы с электронными приборами и 

умение пользоваться мультиметром.

• Подключаем плату Arduino к компьютеру через USB.

• Пишем программу и записываем ее в плату буквально 

нажатием одной кнопки на экране в специальной среде 

программирования Arduino.

• Отсоединяем от компьютера.  Теперь устройство будет 

работать автономно – при включении питания оно будет 

управляться той программой, которую мы в него записали.

https://arduinomaster.ru/uroki-arduino/kak-polzovatsya-multimetrom-dlya-chajnikov/
https://arduinomaster.ru/platy-arduino/plata-arduino-uno/
https://arduinomaster.ru/program/
https://arduinomaster.ru/program/skachat-arduino-ide/
https://arduinomaster.ru/program/skachat-arduino-ide/


Программа и среда программирования

На экране показана программа (на сленге ардуинщиков текст программы 

называется “скетч”), которая будет мигать лампочкой, подсоединенной к 13 входу 

на плате Ардуино UNO. Как видим, программа вполне проста и состоит из 

понятных для знающих английский язык инструкций. В языке программирования 

Arduino используется свой диалект языка C++, но все возможности C++ 

поддерживаются



Есть и другой вариант написания кода – визуальный редактор. 

Тут не нужно ничего писать – можно просто перемещать блоки и 

складывать из них нужный алгоритм. Программа загрузится в 

подключенную плату одним нажатием кнопки мыши!

Визуальную среду рекомендуется использовать школьникам младших 

классов, более старшим инженерам лучше сразу изучать “настоящий” 

Ардуино – это довольно просто, к тому же знания C++ никому не 

повредят



Как подключить плату Arduino к компьютеру

 и загрузить ваш первый скетч

Загрузите скетч в Arduino

Выберите ваш последовательный порт

Выберите вашу плату

Откройте готовый пример

Запустите среду разработки Arduino

Установите драйвера

Подсоедините плату

Программа — среда разработки для Arduino

Необходимое железо — Arduino и USB-кабель

http://arduino.ru/Guide/Windows
http://arduino.ru/Guide/Windows
http://arduino.ru/Guide/Windows
http://arduino.ru/Guide/Windows
http://arduino.ru/Guide/Windows
http://arduino.ru/Guide/Windows
http://arduino.ru/Guide/Windows
http://arduino.ru/Guide/Windows
http://arduino.ru/Guide/Windows


Алгоритм действий

 при сборке электрической схемы «Маячок»









Видеоинструкция 

https://cloud.mail.ru/public/iZys/zBxdmk94o

https://cloud.mail.ru/public/iZys/zBxdmk94o
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