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«Игра – это искра, зажигающая огонек 

пытливости и любознательности»

Педагогическая суть  игровых технологий заключается в активизации 

мышления, повышении самостоятельности обучающихся и обеспечении 

творческого подхода в обучении 

Цель игры – сформировать навыки и умения обучающегося в активном 

творческом поиске

В процессе игровой деятельности активизируются не только знания, но и 

коммуникативные навыки, что обуславливает социальную значимость 

игровой технологии



«Признаки педагогической игры»

Педагогическая игра обладает  существенным признаком  – чѐтко 

поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим 

результатом, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и 

характеризуются учебно-познавательной направленностью



«Техническое моделирование и 

конструирование»

Цель:  Формирование первоначальных конструктивно-технологических 

знаний, умений и навыков в процессе изготовления различных 

технических объектов



«Техническое моделирование и 

конструирование»



«Главные черты игры»

ИГРА

Свободная 
развивающая 
деятельность

Эмоциональная 
приподнятость

Творческий характер

Наличие 
правил



«Этапы игровой технологии»

ПОДГОТОВКА: разработка сценария, план 
игры, общее описание, содержание 
инструктажа, подготовка материального 
обеспечения

ПРОВЕДЕНИЕ ИГРЫ: постановка 
проблемы, условия, правила, регламент, 
распределение ролей, формирование 
групп, консультации

Анализ и обобщение: вывод из игры, 
рефлексия игры, оценка и самооценка 
работы, выводы и обобщения



«Преимущества игровой 

технологии»

Активизация 
учебного 
процесса

Межпредметные 
связи

Сокращение 
времени 

накопления 
опыта 

Меняется 
мотивация 
обучения 

ИГРА



«Овладение педагогом игровыми 

технологиями»

Прежде чем включить игровую технологию в учебный 

процесс, педагогу необходимо определить: какой учебный 

материал целесообразно 

изучать с использованием игровой технологии; 

для какого состава детей следует ее применять;

как увязать игру с другими способами воспитания и 

обучения;

как найти время в учебном плане для ее проведения; 

какую игровую технологию следует выбрать по 

конкретной изучаемой теме



«Методическая копилка»
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«Методическая копилка»



«Откуда берутся гении?!»


