
Творчество и креативность

Погружение в компьютерную 
среду ПервоЛого 3.0.



«Мышки – программышки» - образовательная 

программа для изучения основ информатики и 

компьютерной грамотности в учреждениях 

дополнительного образования в группах младших 

школьников. Обучающиеся знакомятся с 

начальными основами программирования в среде 

ПервоЛого 3.0., ЛогоМиры 2.0., ЛогоМиры 3.0.

«ПервоЛого» – это универсальная учебная компьютерная среда

на базе языка Лого для начального школьного образования; это

среда программирования и средство для моделирования и

исследования различных задач.



«Скажи мне, и я забуду.

Покажи мне, и я запомню.

Вовлеки меня, и я научусь»



ПервоЛого 3.0.





1. С помощью графического редактора рисуем

красочный мир аквариума. Украшаем камнями,

водорослями и т.д



2.Готовим  костюмы рыбок.



3. Описание сюжета: в аквариуме плавают 

рыбки. Качаются водоросли.



4. Реализация сюжета: создаѐм Черепашки, переодеваем их в формы рыбок. 

Записываем в рюкзаке команды движения рыбок и водорослей. Используем эффект 

мультипликации, который достигается быстрой сменой рисунков, отличающихся 

фазами движения. Программируем Черепашку «на цвет».









5. Отладка сюжета: С помощью кнопок управляем запуском и 

остановкой рыбок. Настраиваем размеры Черепашек. 

Сохраняем проект.











ЛогоМиры 2.0.













ЛогоМиры 3.0.





Интерфейс 

программы

состоит из трех 

окон: 

Рабочее поле, 

Панель 

инструментов, 

Поле команд.



Панель инструментов



Панель «Рисование/Графика»















Продуктивность практики (сколько

человек приняли участие в реализации):

в объединении «Мышки -

программышки» каждый год проходят

обучение 90 учеников ( 6 групп по 15

человек).

За 17 лет работы в системе образования

огромное количество учеников прошли

обучение в компьютерной среде

«ПервоЛого3.0.», Лого 2.0., Лого 3.0.





















Благодарю за внимание!


