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САМООБРАЗОВАНИЕ – целенаправленная познавательная 
деятельность, управляемая самой личностью;

приобретение систематических знаний в какой-либо области

науки, техники, культуры, политической жизни и т. п.

(источник: педагогический словарь на сайте dictionary.fio.ru)

• ежедневная работа с информацией;

желание творчества ;

• стремительный рост современной 

науки ;
• изменения, происходящие в жизни 

общества ;
• конкуренция ;

• общественное мнение ;

• материальное стимулирование ;

Мотивы, побуждающие педагога к самообразованию



Виды деятельности, составляющие процесс 

самообразования:

• чтение конкретных педагогических периодических изданий

• чтение методической, педагогической и предметной 

литературы

• обзор в Интернете информации по преподаваемому 

предмету, педагогике, психологии, педагогических 

технологий



Результат самообразования

• повышение качества преподавания предмета
• разработанные или изданные методические пособия, статьи,

учебники, программы, сценарии, исследования
• разработка новых форм, методов и приемов обучения

доклады, выступления

• разработка дидактических материалов, тестов, наглядностей
• выработка методических рекомендаций по применению новой

информационной технологии
• разработка и проведение открытых уроков по собственным,

новаторским технологиям

• создание комплектов педагогических разработок
• проведение тренингов, семинаров, конференций, мастер-классов,

обобщение опыта по исследуемой проблеме (теме)



Виды деятельности, составляющие процесс самообразования

(из педагогического опыта в объединении технической направленности

«Дизайн Web-сайтов»)

Обзор в Интернете информации по преподаваемому предмету 
и применение его в учебном процессе

https://edu.tatar.ru/moskow/page522054.htm/page2711631.htm
https://edu.tatar.ru/moskow/page522054.htm/page2711631.htm
https://edu.tatar.ru/moskow/page522054.htm/page2711631.htm
https://edu.tatar.ru/moskow/page522054.htm/page2711631.htm










Результат самообразования  
(из педагогического опыта в объединении технической 

направленности «Дизайн Web-сайтов»)

Разработка и проведение открытых уроков 

https://edu.tatar.ru/moskow/page522054.htm/page2711631.htm
https://edu.tatar.ru/moskow/page522054.htm/page2711631.htm
https://edu.tatar.ru/moskow/page522054.htm/page2711631.htm
https://edu.tatar.ru/moskow/page522054.htm/page2711631.htm




«Ребусный»
«Закончи 

Стихотворение» «Кодировка»«Творческий»



Команды в течении 5 минут должны придумать название своей 
команды и ее девиз .

Используя любой графический редактор, в течении 10 минут 
разработать эмблему своей команды, в которой будет отражены 
эти название и девиз.



Вправо, влево, вверх и вниз
Выполняет без каприз.
Так и скачет как зайчишка
По экрану ловко ...



Вправо, влево, вверх и вниз
Выполняет без каприз.
Так и скачет как зайчишка
По экрану ловко ...



Не оставит без ответов,
Телевизор умный этот,
Задавай вопрос быстрей
И смотри-ка на …



Он решает все проблемы
И содержит микросхемы.
Для компьютера – как бог,
Лучший друг – ...



Он решает все проблемы
И содержит микросхемы.
Для компьютера – как бог,
Лучший друг – ...



Как заправский эрудит
Он легко руководит
Вычислительным процессом
Ум компьютера – ...





<html>
<head>
<title>Пример веб-страницы
</head>
<body>
</title>
<h1>Заголовок
<p>
Первый абзац.
<p>
</p>
Второй абзац.
</p>
</body>
<html>



<html>
<head>
<title>Пример веб-страницы</title>
</head>
<body>
<h1>Заголовок</h1>
<p>
Первый абзац.
</p>
<p>
Второй абзац.
</p>
</body>
</html>



<html>
<head>
<title>Пример веб-страницы</title>
</head>
<body>
<h1>Мышка</h1>
<img src=“ris.png” width=“200” height=“200” title=“ ”>
<p>
Первый абзац сказки про мышку.
</p>
<p>
Второй абзац сказки про мышку.
</p>
</body>
</html>



Прорисовка образа сайта в графическом редакторе 

Педагогическая разработка 





В процессе создания сайта дизайн идет на первом месте. Именно с 
него все и начинается. 

Дизайнер не просто рисует красивую картинку того, как сайт должен 
выглядеть. Он проектирует страницу так, чтобы ею было удобно 
пользоваться. Это необходимо для того, чтобы посетители сайта 
быстрее совершали на сайте целевое действие — например, 
оформили заказ, записались на консультацию, оформили заявку и так 
далее.

Хороший дизайнер, прежде чем приступить к созданию дизайна 
сайта, анализирует  тему проекта, изучает целевую аудиторию, ее 
привычки, интересы. На основании этого дизайнер продумывает 
цвета для сайта, расположение блоков на странице, расставляет 
акценты.



I-й этап - Прорисовка образа сайта в графическом 
редакторе



2-й этап - Верстка кода страницы



3-й этап - Просмотр HTML-странички в различных браузерах и 
поиск ошибок кода



Табличный дизайн сайта – HTML+CSS



Блочная верстка сайта
HTML+CSS



создание адаптивных сайтов




