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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Анимационная студия «Детство» относится к технической направленности. 
Нормативно-правовое обеспечение программы. Программа разработана в соответствии с основными нормативными документами: 
· Конвенция ООН о правах ребенка.
· Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 29.12.2022). 

· Федеральный закон от 31 июля 2020 г. № 304-ФЗ «О внесении изменений в Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания обучающихся».

·  Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года, утвержденная Распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г. № 678-р. 

· Федеральный проект «Успех каждого ребенка» в рамках Национального проекта «Образование», утвержденного Протоколом заседания президиума Совета при Президенте Российской Федерации по стратегическому развитию и национальным проектам от 3.09.2018 № 10.

· Национальный проект «Молодежь и дети» (в рамках исполнения Указа Президента Российской Федерации от 7 мая 2024 года №309.

· Федеральный закон «О государственном (муниципальном) социальном заказе на оказание государственных (муниципальных) в социальной сфере услуг от 13.07.2020№ 189-ФЗ 

·  Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27 июля      2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам». 

· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 23 августа 2017 г. № 816 «Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ». 

· Письмо Министерства Просвещения РФ от 29.09.2023 г. № АБ-393506 «Методические рекомендации по формированию механизмов обновления содержания, методов и технологий обучения в системе дополнительного образования детей, направленных на повышение качества дополнительного образования детей, в том числе включение компонентов, обеспечивающих формирование функциональной грамотности и компетентностей, связанных с эмоциональным, физическим, интеллектуальным, духовным развитием человека, значимых для вхождения Российской Федерации в число десяти ведущих стран мира по качеству общего образования, для реализации приоритетных направлений научно-технологического и культурного развития страны».

· Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20. «Санитарноэпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи».

·  Приказ Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 22 сентября 2021 г. № 652 н «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых».

·  Указ Президента Российской Федерации от 29 мая 2017 г. № 240 «Об объявлении в Российской Федерации Десятилетия детства».

· Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года, утвержденная Распоряжением Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. № 996-р. 

· Государственная программа Российской Федерации «Развитие образования», утвержденная Постановлением Правительства Российской Федерации от 26 декабря 2017 года № 1642 (ред. от 16.07.2020).

· Постановление Кабинета Министров Республики Татарстан от 11.08.2025 № 592 «О создании государственной информационной системы Республики Татарстан «Навигатор дополнительного образования»

· Постановление Кабинета Министров Республики Татарстан от 9 сентября 2025 года № 673 «Об утверждении Стандарта качества государственной услуги «Реализация дополнительных общеобразовательных программ».

· Устав муниципального бюджетного учреждения дополнительного образования «Дворец творчества детей и молодежи имени И.Х. Садыкова» НМР РТ;

·  Дополнительная образовательная программа муниципального бюджетного учреждения дополнительного образования «Дворец творчества детей и молодежи имени И.Х. Садыкова» НМР РТ.

·  Положение о разработке и утверждении дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы МБУ ДО «ДТДиМ  имени И.Х. Садыкова» НМР РТ.

При проектировании и реализации программы также учтены методические рекомендации: 

- по реализации дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий (Письмо Министерства просвещения от 31 января 2022 года № ДГ-245/06 «О направлении методических рекомендаций»).

- по проектированию и реализации дополнительных общеобразовательных программ (в том числе адаптированных) в новой редакции, письмо Министерства образования и науки РТ от 07.03.2023 № 2749/23.

Актуальность программы. Мультфильм - один из первых друзей в жизни  ребёнка. Он выражает ценности того общества и времени, в котором создаётся. Мультфильмы помогают  детям познавать окружающий мир, развивают воображение, пространственное мышление, логику, расширяют кругозор. 

Но воспитание ребёнка может осуществляться не только на материале готовых мультфильмов, но и путём создания своего собственного анимационного фильма, где ребёнок выступает не просто как зритель, но и как сценарист, режиссёр, мультипликатор, оператор, монтажёр и актёр озвучивания. Благодаря новым компьютерным технологиям искусство мультипликации стало делом, доступным для многих. Мультфильмы теперь с успехом делают и дети.
Мультипликация представляет собой сложный и многоструктурный процесс, построенный на объединении областей нескольких видов искусства и технического творчества. В мультстудии ребята работают с такими видами искусства, как живопись, графика, фотография, декоративно-прикладное искусство, музыка, литература, театр, актерское и режиссерские мастерство, изучают компьютерные графические программы.

Обучающиеся приобретают опыт работы с информационными объектами, с помощью которых осуществляется видеосъемка и проводится монтаж отснятого материала с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов. Получение базовых знаний и навыков в области создания мультипликации научит планировать процесс съемки, креативно мыслить, работать в коллективе. 
Таким образом, работа по созданию мультфильма с детьми включает различные виды деятельности: продуктивную, игровую, коммуникативную, творческую. 
Педагогическая целесообразность. Главная педагогическая ценность программы заключается, прежде всего, в возможности комплексного развивающего обучения детей. Обучащиеся приобретают опыт работы с техническими средствами, с помощью которых осуществляется видеосъемка и проводится монтаж отснятого материала с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов.  Дети не только знакомятся с основами мультипликации, познают окружающий мир, но и обогащают словарный запас, развивают мыслительные процессы, творческие способности, совершенствуют изобразительные и исполнительские умения, учатся работать в команде. 
В ходе обучения обучающиеся вовлекаются в процесс трудовой деятельности, что позволяет детям познакомиться с различными профессиями (художника, режиссера, сценариста, оператора, художника-аниматора, звукооператора, монтажёра и др.) и получить удовлетворение процессом деятельности, результатами своей работы.
Все созданные в рамках мультстудии мультфильмы становятся доступными для просмотра в семье, в том числе и через группу в социальных сетях. Это способствует укреплению детско-родительских отношений и мотивирует учащихся на новую творческую работу.

Таким образом программа решает задачи, поставленные в Концепции развития дополнительного образования  детей до 2030 года: включение в дополнительные общеобразовательные программы по всем направленностям компонентов, обеспечивающих формирование функциональной грамотности и навыков, связанных с эмоциональным, физическим, интеллектуальным, духовным развитием человека, формирование механизмов преемственности и непрерывности образовательных траекторий в общем, дополнительном образовании детей, среднем профессиональном и высшем образовании, вносит свой вклад в профилактику и преодоление школьной неуспешности средствами дополнительного образования. 

Отличительная особенность программы. Программа  включает разнообразные виды деятельности: изобразительную (рисование, лепка, конструирование), литературную,  музыкальную, театральную и техническую деятельность, объединенные общей целью и результатом - созданием мультипликационного фильма. Также, благодаря созданию мультфильмов, обучающиеся будут  вовлечены в проектную деятельность, которая позволяет решить сложную проблему интеграции разных предметных областей (искусства и технической деятельности) естественным путем. Когда создание творческого продукта – мультфильма - рассматривается как проект, тогда освоение технического оборудования и компьютерных инструментов, которые необходимы при создании мультфильма, становится естественно встроенным в общий процесс и не требует выведения в отдельную предметную область. 

Таким образом, программа создает условия, обеспечивающие развитие творческих способностей детей в анимационной деятельности с учетом их возможностей. Освоение детьми и подростками  технологий мультипликации учит креативно мыслить, работать в коллективе, способствует  разностороннему развитию и социальной адаптации личности.
Программа составлена с учетом  ведущей роли дополнительного образования в области воспитания, а также интеграции  дополнительного образования с  Общероссийским общественно-государственным  движением детей и молодёжи «Движение Первых».  Мероприятия, организованные в рамках воспитательной работы детского объединения и участия в проектах «Движения Первых», направлены на формирование гражданских, патриотических и нравственных качеств обучающихся, равитие лидерских качеств и гражданской  активности. Воспитательная работа с детским объединением отображена  в плане воспитательной работы. 

План воспитательной работы   является обязательным приложением к  программе детского объединения (Приложение 2) и разработан с учётом  направлений воспитательной работы (воспитательных модулей) мероприятий  Рабочей программы воспитания МБУ ДО «Дворец творчества детей и молодёжи имени И.Х. Садыкова».  

 Также в содержании  программы отражена работа, направленная на формирование культуры здорового и безопасного образа жизни обучающихся, знание и соблюдение ПДД, правил охраны труда и техники безопасности. Работа проводится на учебных занятиях и во внеурочной деятельности в форме бесед, лекций, показов, инструктажей, игр, викторин и др. формах. 
Формы дистанционной поддержки учащихся. Для самостоятельной работы, изучения дополнительных источников применяется дистанционное взаимодействие с сайтами:

https://www.movavi.io/ru/how-to-make-stop-motion-video/
https://www.fotosklad.ru/expert/articles/stop-motion-animacia-gajd-dla-nacinausih/ 
https://blog.calltouch.ru/kak-sdelat-stop-moushen-animacziyu/ 

ЦЕЛЬ ПРОГРАММЫ. Развитие детского творчества в процессе создания собственного медиапродукта (мультфильма),  всестороннее развитие личности и  социальная адаптация детей и подростков  через  включение в анимационную деятельность. 
ЗАДАЧИ:
обучающие:

- познакомить с историей и жанрами мультипликации и технологическим процессом создания мультипликационного фильма; 

- сформировать представления о создании мультфильмов (теоретические основы  и практические навыки);

- сформировать начальные умения и навыки  работы в технике перекладной анимации, в том числе с компьютерным оборудованием и программным обеспечением, с использованием разнообразных приемов и различных художественных материалов;

- сформировать начальные умения работы сценариста, режиссёра, художника-мультипликатора, монтажера, актера в процессе работы над мультфильмом; 

- познакомить  с профессиями людей, создающих мультфильмы;

развивающие:

- развивать творческое мышление, фантазию, изобретательность;
- развивать художественно-творческие способности обучающихся, художественный вкус;

- развивать пространственное воображение,  аналитическое  мышление;
- развивать  коммуникативные умения и навыки сотрудничества;

- расширять кругозор детей;
воспитательные:

- воспитывать  трудолюбие, аккуратность, целеустремленность, последовательность; 
- воспитывать уважение к своему и чужому труду;
- воспитывать познавательный интерес к кинематографическому искусству;

-  формировать социальную активность, гражданственность, патриотические качества;

- способствовать  самореализации личности, профессиональному самоопределению обучающихся. 
Адресат программы. Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа детского  объединения «Анимационная студия «Детство» предназначена для  детей 7-11 летнего возраста.  В детское  объединение принимаются дети младшего школьного возраста, желающие заниматься созданием анимационной мультипликацией. Занятия по программе проводятся в группе обучающихся по 15 человек (1 год обучения),   12 человек (2 год обучения), 10 человек (3 и 4 год обучения).
Объем программы. По учебному плану в 1 год обучения предусмотрено 144 часа, во 2 год -  216 часов занятий, 3 год -  216 часов занятий, 4 год обучения - 216 часов занятий. Общий объём программы - 792 часа.

Формы организации образовательного процесса
В процессе занятий используются различные формы занятий: коллективные, игры, конкурсы, экскурсии и другие. 

Основная форма обучения – комплексное учебное занятие, включающее в себя вопросы теории и практики. При появлении у детей затруднений в усвоении какой-либо темы, в логику организации обучения вносятся соответствующие коррективы, дополнения, разрабатываются творчески ориентированные методы для более эффективного восприятия данной темы детьми. Планируется обязательное участие обучающихся в выставках, а также в различных конкурсах, массовых мероприятиях, экскурсиях.

На занятиях учитываются  возрастные и личностные  особенности учащихся.
Срок освоения программы – 4 года.
Режим занятий. Периодичность и продолжительность занятий соответсвуют  требованиями СП 2.4. 3648-20 (п. 2.10.2, 2.10.3, 3.6.2). Занятия с обучающимися проводятся:    1 год обучения - 2 раза в неделю по 2 академических часа с перерывом на 10 минут;  2 год обучения -  3 раза в неделю по 2 академических часа с перерывом на 10 минут, 3 год обучения -  3 раза в неделю по 2 академических часа с перерывом на 10 минут, 4 год обучения – 3 раза в неделю по 2 академических часа с перерывом на 10 минут.
Планируемые результаты освоения программы
1 год обучения

Обучащиеся будут:
Метапредметные
- выделять главное;

- понимать творческую задачу;

- работать с дополнительной литературой, разными источниками информации;

- соблюдать последовательность;

- работать индивидуально, в группе;

- оформлять результаты деятельности;

- представлять выполненную работу;

- проявлять фантазию, воображение;

- проявлять заинтересованность в творческой деятельности, как в способе самопознания и познания мира.
Личностные

- проявлять активность, готовность к выдвижению идей и предложений;

- проявлять силу воли, упорство в достижении цели;

- владеть навыками работы в группе;

- понимать ценность здоровья;

- проявлять ответственность, исполнительность, трудолюбие, аккуратность и др.;

- проявлять потребность и навыки коллективного взаимодействия через вовлечение в общее творческое дело.
Предметные

К концу первого  года обучения обучающийся будет 

знать:

- необходимую терминологию;

- общие сведения об истории анимации, виды анимации, профессии в анимации; 
- название и назначение материалов и приспособлений;

- правила организации рабочего места; 
- предназначение  компьютера, планшета, смартфона и фотоаппарата; 
уметь:

- изготовливать персонажей мультфильма из пластилина;
- владеть техникой Stop-motion анимации;

- делать зарисовку сюжета собственных идей, создавать образ персонажа;

- самостоятедьно составлять простой сценарий мультфильма;

- изготавливать простые декорации из подручных материалов;

- делать покадровую сьемку   сцен в технике Stop-motion (перекладку, объемную и комбинированную). 

- самостоятельно в группе создать собственный мультфильм в выбранной технике на свободную тему.
2 год обучения
Обучащиеся будут:
Метапредметные
- понимать творческую задачу;

- действовать по плану и планировать свою деятельность;
- адекватно воспринимать оценки и отметки;

- справедливо оценивать результаты других учащихся; 
- взаимодействовать со взрослыми и со сверстниками в учебной деятельности; 

- проявлять фантазию, воображение;

- проявлять заинтересованность в творческой деятельности, как в способе самопознания и познания мира.

- работать с дополнительной литературой, разными источниками информации;

- эстетично оформлять результаты деятельности;

- самостоятельно представлять выполненную работу;

Личностные

- проявлять силу воли, упорство в достижении цели,  готовность к преодолению трудностей:
- проявлять ответственность, исполнительность, трудолюбие, аккуратность и др.;

- проявлять потребность и навыки коллективного взаимодействия через вовлечение в общее творческое дело;

- иметь  способность к самооценке на основе критериев успеш​ности учебной деятельности;

- ориентироваться на искусство как значимую сферу человеческой жизни;

-  понимать чувства других людей и сопереживать им;
Предметные

К концу второго  года обучения обучающийся будет 

знать:

- типы и стили анимации;

- понятия «статика», «динамика», «внутреннее движение»; 
- понятие звука в мультипликации, основы звукозаписи;

- процесс и этапы  съемки пластилинового мультфильма (основы технологии);

- принцип покадровой съемки;

- технику безопасности при работе с видеотехникой и работе на компьютере;
уметь:

- работать с фотоаппаратом, штативом, сценой, освещением;

- самостоятельно вести фотосъёмку, используя технический прием создания иллюзии движущихся изображений;

- анализировать произведения (сказки) на мультипликационную динамичность и выразительность, создавать собственные сказки;

- создавать звуковые эффекты посредством подручных материалов; 
- создавать сюжет, раскадровку;

- оформлять зону сьемок;

- делать монтаж;

- делать компьютерные настройки;

- самостоятельно (в группе) снять  короткометражный  мультфильм.
- отсмотреть отснятый видеоматериал, пронализировать и исправить ошибки. 
3 год обучения

Обучащиеся будут:
Метапредметные
- владеть универсальными познавательными действиями;

- сопоставлять части и целое в видимом образе, предмете, конструкции;

- проявлять исследовательские, экспериментальные действия в процессе освоения выразительных свойств различных художественных материалов при самостоятельном выполнении художественно-творческих заданий;

- использовать электронные образовательные ресурсы;

- выбирать источники для получения информации: поисковые системы интернета, цифровые электронные средства, справочники, художественные альбомы и детские книги;

- анализировать, интерпретировать, обобщать и систематизировать информацию;
Личностные

- проявлять терпение в работе над долгосрочными проектами;
- повышать внимательность, память, наблюдательность;
- проявлять осознанное, уважительное и доброжелательное отношение к истории, традициям, языкам, ценностям народов России и народов мира;

- позитивно относиться к активной познавательной деятельности;
-  проявлять самостоятельность  и  личную ответственность за свои поступки;
- доводить начатое до конца;
- уметь работать в коллективе;
Предметные

К концу третьего  года обучения обучающийся будет 

знать:

- общие сведения об истории анимации, виды анимации, профессии в анимации; 
- правила безопасности труда и личной гигиены при работе с техническим и художественным оборудованием; 

- знать, что компьютер, планшет, смартфон и фотоаппарат предназначены не только для развлечений (человекпотребитель), а также для самореализации (человексоздатель); 
- знать профессиональные анимационные термины (монтаж, тайминг, раскадровка, фон, персонаж, сценарий и т.д.). 
- основные техники и технологии создания мультфильма;

- самостоятельно составлять план действий при работе над мультипликационным фильмом от сценария до выпуска готового продукта (мультфильма); 
уметь:

- изготавливать персонажей мультфильмов из пластилина, бумаги и т.п.;
 - изготавливать фоновые составляющие и декорации для мультфильмов; 
- самостоятельно проводить покадровые съемки, используя фотоаппарат или смартфон; 
- использовать компьютерные программы и программы на смартфоне для монтажа и озвучивания мультфильма. 
- уметь разместить снимки, музыкальные композиции, голосовые записи в программе для вёрстки и монтажа мультфильма.
4 год обучения
Обучащиеся будут:
Метапредметные

- выполнять пробное учебное действие, в случае его неуспеха грамотно фиксировать свое затруднение, анализировать ситуацию, выявлять и конструктивно устранять причины затруднения;
- владеть начальными умениями проектной деятельности: постановка и сохранение целей учебной деятельности, определение наиболее эффективных способов и средств достижения результата, планирование, прогнозирование, реализация построенного проекта;
- уметь контролировать и оценивать свои учебные действия на основе выработанных критериев в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;
- уметь работать в паре и группе, договариваться о распределении функций в совместной деятельности, осуществлять взаимный контроль, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих; стремление не допускать конфликты, а при их возникновении − готовность конструктивно их разрешать.
Личностные

- использовать средства ИКТ как базы компьютерной грамотности.

- позитивно относиться  к активной познавательной деятельности;

- проявлять самостоятельность и  личную ответственность за свои поступки;

- выполнять нормы общения и коммуникативного взаимодействия, иметь  навыки сотрудничества со взрослыми и сверстниками, уметь находить выходы из спорных ситуаций;
-  иметь мотивацию к работе на результат, как в исполнительской, так и в творческой деятельности;
-  иметь установку на здоровый образ жизни, спокойное отношение к ошибке как «рабочей» ситуации, требующей коррекции; 
- верить  в себя.
Предметные
К концу четвертого года обучения обучающийся будет 

знать:

-  необходимые сведения о видах анимационных техник;

- о способах  «оживления», т.е. движения мультипликационных героев на экране;

- законах развития сюжета и правилах драматургии;

- о сценической речи;

- о звуковом сопровождении мультфильма.
уметь:
- самостоятельно проводить покадровые съемки, используя фотоаппарат или смартфон; 

- использовать компьютерные программы и программы на смартфоне для монтажа и озвучивания мультфильма. 

- уметь размещать снимки, музыкальные композиции, голосовые записи в программе для вёрстки и монтажа мультфильма.
Формы подведения итогов реализации программы 
 
Для подведения итогов реализации программы,  установления соответствия результатов освоения ДООП заявленным целям и планируемым результатам обучения проводятся следующие виды аттестации обучающихся: промежуточная аттестация и аттестация по завершении освоения программы. 
- Промежуточная аттестация.  Проводится в конце первого, второго и третьего года обучения  в форме творческой работы - презентация анимационного мультфильма.

- Аттестация по завершении освоения программы.  Проводится в конце четвертого года обучения в  форме защиты пректа (создание авторского мультфильма с участием в СМИ).
УЧЕБНЫЙ ПЛАН I ГОДА ОБУЧЕНИЯ
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Вводное занятие
	2
	2
	-
	Устный опрос


	2.
	Создание образов героев мультфильмов
	18
	4
	14
	Мини-выставка, презентация работы

	3.
	Лепилкины фантазии (Поделки из пластилина, солёного теста, глины, бросового материала )
	16
	6
	10
	Самостоятельная практическая работа, участие в выставке

	4.
	Сценарий мультфильма
	20
	8
	12
	Устный опрос,  самостоятельная практическая работа

	5.
	Создание декораций
	24
	8
	16
	Мини-выставка

	6.
	Stop-motion анимация
	28
	12
	16
	Устный опрос,  самостоятельная практическая работа

	7.
	Творческий проект «Мультфильм под названием...»
	33
	6
	27
	Практическая работа

	8.
	Итоговое занятие
	3
	1
	2
	 Беседа, практическая работа

	
	ИТОГО: 
	144 ч.
	47 ч.
	97 ч.
	


СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ I ГОДА ОБУЧЕНИЯ
Тема 1. Вводное занятие.

Теория. Презентация детской анимационной студии «Детство». Знакомство с детьми, режимом и расписанием  занятий.  Инструктаж по технике безопасности и охране труда, правилам поведения в чрезвычайных ситуациях, правилам дорожного движения. Знакомство с материалами, инструментами. Устный опрос по ТБ и ОТ, материалам и инструментам. Входная диагностика практических и организационных навыков и личностных качеств обучающихся методом наблюдения. 
Практика. Тренинговые игры и упражнения на сплочение группы  «Волшебный стул», «Перевоплощение», «Скульптор», «На что похоже настроение».
Тема 2. Создание образов героев мультфильма. 
Теория. Знакомство с историей мультипликации. (Обсуждение героев мультфильма, беседа на тему: «Сравнение отечественных и зарубежных мультфильмов». Определение темы и написание сюжета мультфильма в процессе беседы, с использованием  метода трех вопросов.

Практика. Зарисовка сюжета собственных идей, создание образа, наделение его определенными качествами, выбор персонажа. Организация мини-выставок. Презентация работ обучающихся. 
Тема 3. Лепилкины фантазии (Поделки из пластилина, солёного теста, глины, бросового материала).

Теория. Знакомство с простейшими способами лепки.  Изучение способов лепки (конструктивный, классичекий, комбинированный). Закрепление основных приёмов лепки. просмотр мультфильма «Падал прошлагодний снег», «Пластилиновая ворона».
Практика. Изготовление персонажей мультфильма, создание объёмных композиций, работа при помощи налепа. Самостоятельная практическая работа, участие в выставке «Фигуры из детства».
Тема 4. Сценарий мультфильма.

Теория. Изучение техники написания сценария. Выбор количества персонажей, обсуждение расстановок сцен в определенной последовательности. Подробное обсуждение диалогов  между героями мультфильма, и его продолжительность.
Практика. Создание сценария. Изготовление недостоющих персонажей. Добавление новых героев. Устный опрос о проделанной работе на данном этапе,  самостоятельная практическая работа.
Тема 5. Создание декораций.
Теория. Обсуждениее понятия слова «декорация» (от позднелат. decoratio - украшение). Просмотр видео ролика «Создадим мультфильм!».  Обсуждение важности декораций в сюжете их яркость и массштабность. 
Практика.  Создание неоходимых декораций с использоваием подручных средств (конструктора лего, картон, ткань, природные материалы, продукты питания и тд.). Текущий контроль - мини-выставка «Детские руки творят чудеса», опрос по полученным результатам.
Тема 6. Stop-motion анимация.                                                                                    Теория. Что такое Stop-motion анимация. Как научитьия владеть техникой Stop-motion. Просмотр видеоролика  «На заре кинематографии».                                  Практика.   Покадровая сьемка   сцен в технике: перекладка, объемная и комбинированная. Устный опрос о впечатлениях от съёмок,  самостоятельная практическая работа.     
Тема 7.  Творческий проект «Мультфильм под названием...»                                                                                                              
Теория. Самостоятельная работа над созданием собственного мультфильма в выбранной технике на свободную тему.
Практика. Подведение итогов участников программы за год промежуточная аттестация – участие в конкурсе «Тайна пластилинового мультфильма».
Тема 8. Итоговое занятие.

Теория. Беседа по итогам за год. Постановка целей на следующий год.
Практика.  Награждение активных и творческих обучающихся.
УЧЕБНЫЙ ПЛАН II ГОДА ОБУЧЕНИЯ

	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Вводное занятие

Мультфильм как вид исскуства
	6
	2
	4
	Устный опрос,

наблюдение

	2.
	Основы работы с цветом, линией,

движением, объемом
	32
	12
	20
	Мини-выставка, презентация работы

	3.
	Работа с движением
	32
	8
	24
	Самостоятельная практическая работа, участие в выставке

	4.
	Основы работы созвуком, словом
	36
	8
	28
	Устный опрос,  самостоятельная практическая работа

	5.
	Технология съемки мультфильма

 и анимирования персонажа
	36
	10
	26
	Показ работ,  опрос

	6.
	Установки и настройки. Практическое освоение технологий съемки
	36
	10
	26
	Практическая работа

	7.
	Творческий проект «Тематический мультфильм»
	38
	8
	30
	Участие в конкурсе

	
	ИТОГО: 
	216 ч.
	58 ч.
	158 ч.
	


СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ II ГОДА ОБУЧЕНИЯ
Тема 1. Вводное занятие. Мультфильм как вид искусства.

Теория. Рассказ  об истории анимации. Обзор типов и стилей анимации. 

Просмотр некоторых мультипликационных шедевров – от первого мультфильма до современных. Мультфильм пластилиновый, кукольный, бумажный, рисованный, компьютерный.
Практика. Тренинговые игры и упражнения на сплочение группы  «Крокодил», «Импульс», «Паутина», «Твой тайный друг». Наблюдение за поведением участников в группе.
Тема 2. Основы работы с цветом, линией, движением, объемом.

Теория. Знакомство с понятиями «контраст», «яркость», «цвет». Просмотр и сравнение мультфильмов с разными цветовыми сочетаниями.Определение темы и написание сюжета мультфильма в процессе беседы, с использованием  метода трех вопросов.
Практика. Выбор персонажа.Зарисовки  своих  идей учитывая  влияние линии и цвета на характер героя. Работа с силуэтами. Организация мини-выставок. Презентация работ обучающихся.
Тема 3. Работа с движением. 
Теория. Знакомство с понятиями «статика», «динамика». Движение в мультипликации. Понятие «внутреннее движение». Просмотр видео ролика «Медиа Мастерская».
Практика. Самостоятельная практическая работа, фотосъёмки, используя технический прием создания иллюзии движущихся изображений.
Тема 4. О сновы работы созвуком, словом.
Теория. Понятие звука в мультипликации. Просмотр различных мультфильмов и анализ звуковых  эффектов. Закрепление  знаний о написании сценария. Чтение литературных сказок, их анализ на мультипликационную динамичность и выразительность.
Практика. Создание звуковых эффектов посредством подручных материалов. Основы звукозаписи. Создание собственных сказок. Устный опрос о проделанной работе на данном этапе,  самостоятельная практическая работа.
Тема 5. Технология съемки мультфильма  и анимирования персонажа.

Теория. Закрепление знаний о  с процессах и этапах  съемки пластилинового мультфильма (основы технологии). Варианты создания сцены, декорации для

мультфильма. Техника безопасности при работе с видеотехникой и работе на компьютере.

Практика. Создание сюжета. Раскадровка. Оформление зоны сьемок. Создание декораций, героев. Съемка. Монтаж. Текущий контроль – опрос «Как мы делали мультфильм». Показ работ.
Тема 6. Установки и настройки. Практическое освоение технологий съемки.

Практика.   Установка сцены для съемки. Принцип покадровойсъемки. Компьютерные настройки. Первые кадры. Съемка пробных дублей. Работа с фотоаппаратом, штативом, сценой, освещением. Съемка пробного короткометражного группового мультфильма для практического освоения технологии мультипликации.

Тема 7. Творческий проект «Мультфильм под названием...».                          Практика.  Отсмотр отснятого видеоматериала. Анализ и исправление ошибок. Обсуждение результата. Участие в Мультфесте «Маленький режиссер».
УЧЕБНЫЙ ПЛАН III ГОДА ОБУЧЕНИЯ
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/
контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	1.
	Вводное занятие «Секреты создания мультфильмов»
	6
	2
	4
	Тестирование

	2.
	Объёмная мультипликация
	32
	12
	20
	Самоанализ авторских анимационных работ

	3.
	Творческая проектная деятельность
	36
	8
	28
	Коллективный творческий проект

	4.
	«Создание своего мультфильма»
	38
	8
	30
	Практическое задание

	5.
	Занятие: «Стоп! Снято!» 
	38
	10
	28
	Практическая работа 


	6.
	Защита авторского проекта. Демонстрация и обсуждение созданных мультфильмов
	28
	12
	16
	Показ работ,  обсуждение

	7.
	Итоговое занятие «Фестиваль мультфильмов»
	38
	8
	30
	Конкурсный показ

	
	ИТОГО: 
	216 ч.
	60 ч.
	156 ч.
	


 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ III ГОДА ОБУЧЕНИЯ

Тема 1. Вводное занятие «Секреты создания мультфильмов».

Теория. Инструктаж по технике безопасности и охране труда. Правила поведения в студии. Цели и задачи третьего года обучения. Беседа «История российской мультипликации». Беседа «История крупнейших советских студий «Союзмультфильм», «Кран». Классификация мультфильмов (Взаимосвязь фантастического (волшебного) и реального,  яркость мультипликационного материала и лаконичность., наличие добра и зла, сказочный мир (оживают даже неодушевленные предметы.) 

Практика. Командные игры на сплочение («Собери мультфильм», «Кати шар вперед», «Волшебные слова», «Книга Джунглий»). Просмотр мультфильмов, выполненных в нетрадиционных техниках анимации.  Анализ и обсуждение техники сьемки различных мультфильмов. Входная диагностика в форме тестирования.
Тема 2. Объёмная мультипликация.

Теория. Просмотр и разбор  первых советских мультфильмов («В стране не выученных уроков» (1969 г.)., «Первая скрипка (1958 г.)., «Приключения Мурзилки» (1956 г.)., «Песенка мышонка» (1967 г.)., «Тараканище»  (1963 г.).

Практика. Командныая игра («Профессия мультипликатор», «Лови момент», «Лента движений»,  «Живой блокнот»). Озвучивание небольшой роли (неодушевленных предметов) в разных жанрах. 
Тема 3. Творческая проектная деятельность. 

Теория. Планирование деятельности согласно этапам проекта. Закрепление этапов проектирования. Распределение обязанностей. Постановка целей и задач, пути реализации. 

Практика. Выбор сюжета, написание сценария. Изготовление героев. Создание фона и декораций. Съёмка. Монтаж озвучка мультфильма. Соединение звука с изображением. Коллективный творческий проект. 
Тема 4. «Создание своего мультфильма».

Теория. Беседа «История известных аниматоров и их работы» (Уолт Дисней, Чак Джонс, Хаяо Миядзаки, Зинаида и Валентина Брумберг, Федор Хитрук). Знакомство с простыми способами создания  мультфильмов без использования технических средств («Волшебная вертушка»., «Быстрый блокнот»., «Мельница-киноаппарат»).

Практика. Поиск идеи. Раскадровка. Подбор музыкального сопровождения. Рисование сцен мультфильма.текущй контроль ф форме практического задания -  съёмка с прямой трансляцией процесса создания мультфильма на экран. Видеомонтаж. 
Тема 5. Занятие: «Стоп! Снято!». 
Теория. Техника безопасности при работе с техническим оборудованием. Приемы озвучивания мультфильма. Закрепление знаний по работе с различными гаджетами. Основные правила съемки покадровых изображений. Правильная установка света и оборудования. Приемы монтирования  видео с помощью технических средств. Создание переходов между кадрами. 

Практика. Завершение съемки мультфильма. Монтаж с помощью технических средств. Озвучивание мультфильма.  Подбор звуковой составляющей (музыка, фоновые звуки и т.д.). 
Тема 6. Защита авторского проекта. Демонстрация и обсуждение созданных мультфильмов.

Теория. Рассказ об особенности съемки авторского мультфильма. Анализ способов воплощения творческого замысла. Обсуждение трудных моментов в создании своего мультфильма. Интересные факты и отрытия при создании авторского мультфильма. Преобретенные  знания и навыки в процессе работы над проектом.

Практика. Демонстрация и обсуждение снятых мультфильмов. Демонстрация и обсуждение снятых мультфильмов. Исправление технических ошибок. Дополнительная съёмка. Промежуточная аттестация в форме практической работы. 
Тема 7. Итоговое занятие «Фестиваль мультфильмов».

Практика.  Защита проекта. Конкурсный показ. Распределение призовых мест. Награждение.

УЧЕБНЫЙ ПЛАН IV ГОДА ОБУЧЕНИЯ

	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/
контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	1.
	Вводное занятие «Инструктаж по охране труда и технике безопасности»
	6
	2
	4
	Тестирование

	2.
	Занятие «Какая бывает анимация». Повторение пройденного материала
	32
	12
	20
	Теоретическая работа

	3.
	Занятие «Сторителлинг»
	32
	8
	24
	Теоретическая, практическая работа

	4.
	Занятие «Монтаж видео»
	36
	8
	28
	Теоретическая, практическая работа

	5.
	Занятие «12 принципов анимации и походка»
	36
	10
	26
	Теоретическая, практическая работа

	6.
	Занятие «Копилка аниматора»
	36
	10
	26
	Теоретическая

работа

	7.
	Итоговое занятие. Презентация реализованных проектов, анализ и обсуждение
	38
	8
	30
	Практическая работа
Конкурсный показ

	
	ИТОГО: 
	216 ч.
	58 ч.
	158 ч.
	


СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ IV ГОДА ОБУЧЕНИЯ
Тема 1. Вводное занятие «Инструктаж по охране труда и технике безопасности».
Теория. Инструктаж по технике безопасности и охране труда. Правила поведения в студии. Цели и задачи четвертого года обучения. Правила организации рабочего

места. Правила поведения и правила безопасности при работе с ПЭВМ.

Практика. Организация рабочего места. Обсуждение профессий аниматора и режиссёра анимации. Самостоятельная постановка собственных целей в связи с анимацией на новый учебный год обучающимися. Входная диагностика в форме тестирования. 
Тема 2. Занятие «Какая бывает анимация». 

Теория. Стили мультипликации и графики. Анимация как одушевление, оживление неживых предметов. Профессии в анимации. Законы анимационного движения. Повторение пройденного материала.

Практика. Этюды в нескольких различных стилях анимации, разработка персонажейи декораций в различных стилистических жанрах.

Тема 3. Занятие «Сторителлинг».
Теория. Принципы создания историй Pixar, Disney, Ghibli и NetFlix. Беседа «История — это сердце анимации»

Практика. Индивидуальная разработка сюжета для сценария. Создание сценариев. Практическая работа.
Тема 4. Занятие «Монтаж видео».
Теория. Технология работы с компьютерным программным обеспечением для съемки и монтажа мультипликационных фильмов. Основы монтажа видео. Интерфейс видеоредактора MovAvi. Спецэффекты, переходы, работа со звуком.

Практика. Монтаж в видео редакторе MovAvi. Создание видеоролика на коллективно выбранную тему. Текущий контроль в форме практической работы. 
Тема 5. Занятие «12 принципов анимации и походка». 

Теория. Сжатие и раcтяжение. Сценичность. Упреждение или отказное движение.

Переход от позы к позе. Сквозное движение и захлест. «Медленный вход» и «медленный выход». Движения по дугам. Второстепенные действия. Расчет времени. Преувеличение и карикатуризация. Профессиональный рисунок. Привлекательность. Типы походки и характер персонажа.

Практика. Практическая работа по созданиию этюдов по нескольким принципам анимации и по нескольким

типам походки.

Тема 6. Занятие «Копилка аниматора».
Теория. Знакомство с программой Plotagon или Vyond, в которой можно создавать мультфильмы, используя готовые персонажи, сцены и диалоги.

Практика. Просмотр и обсуждение просмотренных мультфильмов в новой программе. 
Тема 7. Итоговое занятие. 
Теория. Презентация реализованных проектов, анализ и обсуждение.
Практика. Аттестация по завершении освоения программы в форме защиты творческого проекта на открытом занятии для обучающихся 1 года обучения.
ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ  ПРОГРАММЫ
Материально-техническое обеспечение программы
     1. Теплое, просторное и светлое помещение (класс)

    2.Мебель 

- парты – 8 шт.
- стулья – 16 шт.

- учительский стол – 1 шт.

- школьная доска – 1 шт.

- магнитная доска – 1 шт.

- магниты – 20 шт.
    3.Средства ТСО

- ноутбук – 1 шт.

- колонки – 2 шт.
- мультимедиа проектор с экраном

4. Материалы и оборудование:

· раздаточный материал (схемы, шаблоны);
·  образцы (макетов и моделей);
·  инструменты и приспособления, необходимых для организации занятий: ножницы, фигурные ножницы, карандаши, линейка, цветные фломастеры, нож для резки бумаги, фигурные степлеры; клей ПВА, клей-карандаш, двухсторонний скотч; 
·  материал: бумага и картон (цветные и белые), бумага креповая, бумага фольгированная, бросовый материал, аракал, пластилин цветной;
· клеёнка для защиты парт, доска для  работы с пластилином;
· доска школьная, мел;
· выставочный стенд;
· ноутбук учительский;
· мультимедиа-проектор с экраном.
Учебно-методическое обеспечение программы
1. Методические комплексы, состоящие из:
· информационного материала; 
· технологических и инструкционных карт; 
· действующей выставки изделий обучающихся; 
· методических разработок и планов конспектов занятий;  
· методических указаний и рекомендаций к практическим занятиям;
·  материалы для контроля и определения результативности занятия: тесты, контрольные упражнения, положения о конкурсах, игры;
· развивающие и диагностирующие материалы: тесты, кроссворды, игры, карточки;
·  материалы для контроля и определения результативности занятия: тесты, контрольные упражнения.

2. Дидактический  материал  к урокам (демонстрационный и раздаточный); журналы, буклеты, альбомы. 
Методическое обеспечение  программы 
Основными формами программы «Анимационная студия «Детство»
  являются:

• Фронтальная

Предполагает подачу учебного материала всему коллективу обучающихся детей через беседу или лекцию. Фронтальная форма способна создать коллектив единомышленников, способных воспринимать информацию и работать творчески вместе.

• Групповая

Ориентирует обучающихся на создание «творческих пар», которые выполняют более сложные работы. Групповая форма позволяет ощутить помощь со стороны друг друга, учитывает возможности каждого, ориентирована на скорость и качество работы. Здесь оттачиваются и совершенствуются уже конкретные профессиональные приемы, которые первоначально у обучающихся получались быстрее и (или) качественнее.

• Индивидуальная

Предполагает самостоятельную работу обучающихся, оказание помощи и консультации каждому из них со стороны педагога. Индивидуальная форма разиваетт познавательные прцессы, а именно: моторика, речь, внимание, память, воображение. Данная программа позволяет готовить обучающихся к участию в выставках и конкурсах.

Для успешной реализации данной программы используются современные методы работы, которые  помогают сформировать у обучающихся устойчивый интерес к данному виду деятельности:
- частично-поисковый, проблемный и исследовательский, 
- метод творческих проектов. 
Эти методы не дают обучающимся готовых знаний и умений, они вынуждают их совершать разнообразные умственные и физические действия, находить более рациональные способы решения вопроса. 

В процессе реализации данной программы, открываются возможности детей познакомить с богатым материалом в сети Интернет, технической литературой. Программ имеет возможности для ознакомления детей с различными профессиями. Профориентация является базой для более осознанного подхода к выбору профессии.   
Приемы работы: 

- стимулирование познавательной деятельности;

- формирование опыта эмоционально-ценностных отношений у обучающихся, интереса к деятельности и позитивному поведению, долга и ответственности;

- приемы контроля: тестирование, опрос, беседа;

- эмоциональные: создание ситуации успеха, поощрение и порицание, познавательная игра, удовлетворение желания быть значимой личностью.

- волевые: формирование ответственного отношения обучающихся к получению знаний, за свои поступки, будущее;
- социальные: создание ситуаций взаимопомощи, заинтересованность в результатах коллективной работы;

- познавательные: опора на субъективный опыт учащихся, решение творческих задач, создание проблемных ситуаций.

Формы аттестации/контроля и оценочные материалы 
Формы аттестации/контроля

Усвоение учащимися программного материала отслеживается в ходе проведения следующего контроля:

- Входной контроль. Проводится в форме опроса и тестирования в начале каждого учебного года для оценки исходного уровня знаний обучающихся перед началом образовательного процесса. 
- Текущий контроль. Проводится в течение всего срока реализации программы (по окончания изучения большого раздела, темы программы; в конце полугодия) в форме мини-выставки и практического задания.
- Промежуточная аттестация. Проводится в конце первого, второго, третьего  года обучения в форме практической работы и участия в конкурсах
- Аттестация по завершении освоения программы. Проводится в конце четвертого года обучения (полного курса обучения по программе) в форме защиты творческого проекта. 
  Для контроля и отслеживания результатов освоения программы в каждом разделе предусмотрен диагностический инструментарий, который помогает педагогу оценить уровень и качество освоения учебного материала.

	Сроки проведения
	Цель проведения
	Формы контроля



	1 ГОД ОБУЧЕНИЯ

	Входной контроль

	В начале 1 года обучения

(сентябрь)
	Определение начального уровня знаний
	Опрос «Техника безопасности на занятиях детского объединения. Материалы и инструменты»

	Текущий контроль

	1 год обучения

 (декабрь)
	Оценка технических умений и навыков, творческих способностей учащихся 
	Мини-выставка «Детские руки творят чудеса»

	Промежуточная аттестация 

	В конце 1 года обучения

 (май)
	Определения результативности усвоения программы 1 года обучения
	Участие в конкурсе «Тайна пластилинового мультфильма»

	2 ГОД ОБУЧЕНИЯ

	Входной контроль

	 В начале 2 года обучения

(сентябрь)
	Выявление знания   основной терминологии, способов и приёмов  работы создании анимационного мультфильма
	Опрос по владению техникой  анимационной студии

	Текущий контроль

	2 год обучения

 (декабрь)
	Определение уровня знаний по изученному материалу
	Опрос  «Как мы делали мультфильм»

	Промежуточная аттестация

	В конце 2 года обучения

(май)


	Определения результативности освоения программы  «Анимационная студия «Детство»
	 Участие в МультФесте

	3 ГОД ОБУЧЕНИЯ

	Входной контроль

	 В начале 3 года обучения

(сентябрь)
	Закрепление знания   основной терминологии, способов и приёмов  работы создании анимационного мультфильма
	Тест-опрос

	Текущий контроль

	3 год обучения

 (декабрь)
	Определение уровня знаний по изученному материалу 
	Практическое задание

	Промежуточная аттестация

	В конце 3 года обучения

(май)


	Определение результативности полного  освоения программы  «Анимационная студия «Детство»
	Практическая работа


	4 ГОД ОБУЧЕНИЯ

	Входной контроль

	 В начале 4 года обучения

(сентябрь)
	Закрепление знания   основной терминологии, способов и приёмов  работы создании анимационного мультфильма
	Тестирование 

	Текущий контроль

	4 год обучения

 (декабрь)
	Определение уровня знаний по изученному материалу 
	Практическая работа 

	Аттестация по завершении освоения программы

	В конце 4 года обучения

(май)


	Определение результативности полного  освоения программы  «Анимационная студия «Детство»
	Защита творческого проекта на открытом занятии для учащихся 1 года обучения демонстрируя навыки, приобретенные за время обучения.


Оценочные материалы 
1 год обучения
Входной контроль
Цель: определение начального уровня знаний.
Форма контроля: опрос по теме  «Техника безопасности на занятиях детского объединения. Материалы и инструменты».
Опрос 
1. Как надо готовиться к занятию? (Заранее приготовить пластилин, доску, стеки, салфетки для рук)

2. Как выглядит рабочее место? (Необходим порядок на столе, пластилин распологается с лева, стеки и салфетки с права, по середине доска. Перед началом занятия обязательно засучить рукава)

3. Как безопасно использовать пластилин? (Нельзя: брать пластилин (глину) в рот, тереть грязными руками глаза, разбрасывать пластилин (глину) по комнате
4. Где находится пластилин? (Класть пластилин можно только на специальную дощечку, не разбрасывать пластилин по столу, не ронять на пол)

5. Что необходимо делать при работе со стек-ножами? (Используя стек-ножи для пластилина вытри их сразу после работы т.к. используються разные цвета. Нельзя играть стек-ножами, они не острые но могут нанести вред )

6. Как правильно размять пластилин? (Если пластилин твердый, разрезать кусок на более мелкие, размять их по отдельности и сложить вместе. После этого можно лепить какую-нибудь форму)

7. Как правильно себя вести на занятии? (Нельзя  бегать и прыгать в классе, чтобы не сбросить со стола чью-нибудь работу, не сломать ее, на занятии надо соблюдать тишину. Не отвлекать товарища и не мешать слушать педагога. Работать  руками, а не языком)
8. Что необходимо делать с готовой поделкой? ( Поделку выполненную на занятии, необходимо убрать в кортонную  коробку для изделий)
9. Как надо убирать свое рабочее место? (Стеком почистить рабочую доску, если там остались следы от пластилина, грязный пластилин выбросить  в мусор, чистый уберать в коробку.)

10.  Как необходимо завершать занятие? (Тщательно протереть руки тряпкой и вымоть их с мылом,  снять рабочую одежду, все принадлежности убрать в ящик)
11.  Что необходимо  в первую очередь для лепки из пластилина? (Пластилин, доска, стеки, формочки, скалка)
12.  Что такое пластилин? (мягкий, податливый материал, способный принимать заданную ему форм) 
13.  Как правильно пользоваться доской для пластилина? (Это некая основа, при помощи которой, можно работать с пластилином не боясь испачкать или повредить поверхность стола)

14. Что из себя представляют стеки для работы с пластилином? (Это инструмент, использующийся при работе с пластилином, глиной, воском, мастикой и другими материалами подобной консистенции)

15.  Как можно использовать формочки на занятии по лепке? (С помощь формочек можно вырезать различныефигурки, для разыгрывания любого сюжета)

16.  Какую помощь оказывает скалка при работе с пластилином? (Раскатать пластилин, чтобы он стал плоским и мягким)
      Критерии оценивания: 
Высокий уровень знаний: знает и выполняет  правила безопасного пользования различными инструментами при работе с пластилином; знает и выполняет правила поведения и общения с детьми и взрослыми; знает все виды, способы и техники при работе с пластилином.

Средний  уровень знаний: знает и выполняет  правила безопасного пользования различными инструментами при работе с пластилином; не всегда  выполняет правила поведения и общения с детьми и взрослыми; знает большенство видов, способов и техник при работе с пластилином.

Низкий  уровень знаний: знает не все правила безопасного пользования различными инструментами при работе с пластилином; не всегда  выполняет правила поведения и общения с детьми и взрослыми; не владеет способами видами, способами и техниками при работе с пластилином.
Текущий контроль
Цель: оценка технических умений и навыков, творческих способностей учащихся.

Форма контроля: мини-выставка «Детские руки творят чудеса».
Выставка детских творческих работ проходит в рамках школьного плана учебно-воспитательной работы
Критерии участия в выставке:                                                                             Высокий уровень умений, навыков и способностей: представил на выставку 2-3 и более работ; выполнял работы  максимально самостоятельно, соблюдал технологическую последовательность, работа выполнена качественно, эстетично. Присутствует  творческий подход при выполнении работы, оригинальность.
Средний  уровень умений, навыков и способностей: представил на выставку 1-2   работы; выполнял работу частично с помощью учителя, соблюдал технологическую последовательность,  работа выполнена  достаточно эстетично с небольшими недостатками, с небольшим внесением творческого подхода.  
Низкий  уровень умений, навыков и способностей: представил на выставку не более  1 работы; выполнял работу с помощью учителя, не всегда соблюдал технологическую последовательность,  работа выполнена  не достаточно аккуратно, без  творческого подхода. 
Промежуточная аттестация
Цель: определения результативности усвоения программы 1 года обучения.

Форма контроля: участие в конкурсе «Тайна пластилинового мультфильма»
Критерии участия в конкурсе:                                                                             Высокий уровень умений, навыков и способностей: Оригинальность сценарного замысла и идеи сюжета мультфильма. Использование интересных материалов для создания декораций к мультфильму.  Яркое озвучивание.
Средний  уровень умений, навыков и способностей: Сценарный замысел и идея сюжета с небольшими недостатками. Использование интересных материалов для создания декораций к мультфильму (материала не много).  Яркое озвучивание (имеються дефекты).
Низкий  уровень умений, навыков и способностей:Отсутствие позитивной настроенности и глубины нравственного наполненияв истории сюжета. Не достаточно материалов, декораций и передачи глубокого смысла истории мультфильма.. 

2 год обучения
Входной контроль

Цель: выявление знания   основной терминологии, способов и приёмов  работы создании анимационного мультфильма
Форма контроля: опрос по владению техники  анимационной студии
1. Какие бывают техники в мультипликации (Рисованная, кукольная, перекладка, плоская марионетка, пластилиновая, ожившаяживопись и тд.)

2. Что такое компьютерная анимация? (Технология помогающая мультипликаторам добиться более качественного результата )
3. Как  вы думаете,  с помощью какой техники созданы герои мультика «Три богатыря», «Фиксики», «Ну,  погоди» (Рисованная техника)
4. Какие самые известные названия мультстудий вы знаете? (Творческое объединение «Экран», Союзмультфиль)
5. Как вы считаете,  чем занемаеться сценарист? (Сценарист придумывает историю и потом подробно описывает детали)

6. Чем занимается художник в студии анимации? (Рисует  истории в виде комикса)
7. Чем занимаеться аниматор? (Готовит персонажи и декорации)
8. Чем занимается оператор? (Оживляет (двигает) персонажи и другие объекты)
9. Чем занимается монтажер? (Снимает действия аниматора на камеру, собирает фотографии в видеофайл)
10.  Какие профессии, связанные с озвучкой мультфильма? (Актер озвучивания, звукорежиссер, звукооператор)
11.  Какая  самая знаменитая мультстудия в нашей стране? (Союзмультфильм)
12.  Назовите героев самых известных советских  мультфильмов? (Дядя Федор, Пес и кот, Малыш и Карлсон, Попугай Кеша, Гуси-лебеди, Гадкий утенок, Мыши, Красная шапочка и Серый волк, Мыши из цикла мультфильмов «Кот Леопольд», Буратино, Волк из «Ну,  погоди!»)
13. Какая аппаратура нам понадобится для снятия мультфильма? (Компьютер.Цифровой фотоаппарат с функцией записи видео (они, обычно, все имеют эту функцию). Микрофон. Веб-камера.

14.  Какими словами начинают видеосьемку? (Камера. Мотор)
15.  Где мы можем разместить готовый для показа мультфильм? (Ютуб и группу в ВК)

Критерии оценивания: 

Высокий уровень знаний: 11-15 правильных ответов.

Средний  уровень знаний: 8-10 правильных ответов.

Низкий  уровень знаний:   менее 8 правильных ответов

Текущий контроль

Цель: определение уровня знаний по изученному материалу
Форма контроля: опрос по темам  «Как мы делали мультфильм»
1. Что необходимо сделать,  чтобы сочинить сценарий? (Важно четко продумать все детали. Что герои будут делать в мультфильме, необходимо разработать четкую сюжетную линию)
2. Как правильно распределить роли? (Нужно работать командой, важно чётко распределить обязанности, чтобы добиться продуктивной и слаженной работы)
3. Как правильно вылепить героев? (Нужно решить, как будут выглядеть герои, правельно выбрать цвета пластилина и размер персонажей)
4. Что значит снять мультфильм? («Оживить» героев  при помощью покадровой съемки)
5. Как проходит озвучка персонажей? (Добавляем звуковую дорожку и овучивать своим голосом)
6. Что нужно сделать в первую очередь при сьемке мультфильма?  (Установить фон, поставить героев в нужную позу)
7. Какие  далее следуют инструкции? (Устанавливаеться фотокамера так, чтобы главные герои были чётко видны. Фотографирование героев,  опуская или поднимая любую их часть тела на миллиметр)
8. При помощи какой программы соединяются все кадры? (С помощью программы Киностудия Windows Live)
9. При помощи какой программы делается монтаж мультфильма? (Спомощью программы Windows Movie Maker, которая идет в стандартном наборе операционной системы Windows)
10.  Чем завершается работа над созданием мультфильма? (Соединение   всех частей  мультфильма. Добавление слайдов с названием, подборка  подходящей заставки к мультфильму)
Критерии оценивания: 

Высокий уровень знаний: : 8-10 правильных ответов.

Средний  уровень знаний:  6-8 правильных ответов.

Низкий  уровень знаний:   менее 5 правильных ответов

Промежуточная аттестация
 Цель: определения результативности освоения программы  «Анимационная студия «Детство»

Форма контроля: практическая работа по созданию мультфильма, участие в Мультфестивале.
Критерии участия в выставке:                                                                             Высокий уровень умений, навыков и способностей: работа в  единой  команде, выполнение работы  максимально самостоятельно, соблюдая технологическую последовательность, проявление  личностного потенциала, творческого мышления и актерского мастерства. 
Средний  уровень умений, навыков и способностей: работа в  единой  команде, выполнение работы  частично с помощью педагога,  не всегда соблюдая технологическую последовательность, лишь иногда прояввляя  творческое мышление  и актерское  мастерство.
Низкий  уровень умений, навыков и способностей: работа  не в команде, выполнение работы  частично с помощью педагога не всегда соблюдая технологическую последовательностьоотсутствие творческого подхода.
3 год обучения
Входной контроль

Цель: закрепление знания   основной терминологии, способов и приёмов  работы в создании анимационного мультфильма
Форма контроля: тест-опрос по теме «Мультипликация» 
1. «Мультипликация», с латинского переводится как.. 
( Умножение 
( Деление 
( Движение 
2. Как звали первого мультипликационного персонажа?
( Банни 
( Микки 
( Герти 
3. Кто первый запатентовал аппарат для мультипликации? 
( Братья Люмьер 
( Эмиль Рено 
( Владислав Старевич

4. В каком году был нарисован Микки Маус?

( В 1918 
( В 1928 
( В 1935 
5. Как называется прибор, изображённый на рисунке?
( Первый фотоаппарат 
( Фенакистископ 
( Фонендоскоп 
( Проектор 
6. Установите порядок действий при создании мультфильмов. 
( Создание персонажей.

( «Оживление» персонажа

( Озвучивание мультфильма. 
( Создание окружающего мира. 
7. Первым мультфильмом со звуком был мультфильм .
(Пароходик Вилли 4 
( Поезд Джеки 
( Машинист Микки
Тест-анкета по теме мультипликация 

ФИО____________________________________ дата ______________ 

1. Как вы думаете кадры мультфильмов снимают на видеокамеру или фотокамеру?                         А) Видеокамера Б) Фотокамера 

3. Определите по картинке какие это мультфильмы (поставьте цифру см. слайд): 

а) пластилиновый ______; б) рисованный ______ 

4. Определите по картинке какие это мультфильмы (поставьте цифру см. слайд): 

а) кукольный ______; б) песочный_______ 

5. Определите по картинке какие это мультфильмы (поставьте цифру см. слайд): 

а) компьютерный ________; б) перекладной ________ 

6. Напишите имя своего любимого персонажа_______________________
7. Какой мультфильм не снимают по кадрам, а делают на компьютере? __________________________________________________________________ 

Критерии оценивания: 

Высокий уровень знаний: 6-7 правильных ответов.

Средний  уровень знаний: 5-6 правильных ответов.

Низкий  уровень знаний: менее 3 правильных ответов

 Текущий контроль

Цель: определение уровня знаний по изученному материалу на 3 году обучения
Форма контроля: практическое задание (разгадывание кроссворда)
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По вертикали:
2. Это медвежонок - сладкоежка, который живет в Лесу. Он дружит со всеми соседями, в особенности с Пяточком и Кроликом.

3. Самый известный мультипликационный персонаж Эдуарда Успенского, в мультфильмах сначала у него не было особого характера, он был просто неуклюжим питомцем крокодила Гены, после же персонаж приобрел характер и стал олицетворять собой добро и детскую наивность.

4. Маленький поросёнок. Он постоянно боится темноты и многих других вещей, и всегда очень тревожится по самым разным поводам. Но, несмотря на то, что он является Очень Маленьким Существом, он зачастую побеждает свои страхи и совершает отважные поступки.

7.  Интеллигентный, добрый и воспитанный кот, который пытается дружить с мышами.

10 . Это африканский попугай, живущий с мальчиком Вовой.

По горизонтали:
1. Этот лев -  актер и трудяга, который без устали участвует в цирковых представлениях, безотказно исполняя самые сложные трюки.

5. Забавный непоседливый домовёнок.

6. Эта царевна из русской народной сказки. Именно возле нее Иван-Царевич нашел свою стрелу.

8. Этому крошке мама дала задание: «Одному, в темноте, сходить на пруд и нарвать сладкой осоки к ужину».

9. Говорящий полосатый кот, у которого дедушка и бабушка плавали на кораблях (поэтому у него "морское" имя), склонный к рациональному мышлению— он предпочитает из всего извлекать материальную пользу.
Критерии оценивания: 

Высокий уровень знаний: 8-10 правильных ответов.

Средний  уровень знаний: 7-6 правильных ответов.

Низкий  уровень знаний: менее 4 правильных ответов
Промежуточная аттестация
Цель: определения результативности освоения программы «Анимционная студия «Детство» за 3 года

Форма контроля: практическая работа по созданию мультфильма, участие в Мультфестивале. 
Критерии участия в выставке:                                                                             
Высокий уровень умений, навыков и способностей:обучающийся овладел на 100-80% умениями и навыками, предусмотренными программой за конкретный период; работает с оборудованием самостоятельно, не испытывает особых трудностей; выполняет практические задания с элементами творчества; 
Средний  уровень умений, навыков и способностей: у обучающегося объём усвоенных умений и навыков составляет 70-50%; работает с оборудованием с помощью педагога; в основном, выполняет задания на основе образца;
Низкий  уровень умений, навыков и способностей: обучающийся овладел менее чем 50% предусмотренных умений и навыков, испытывает серьёзные затруднения при работе с оборудованием; в состоянии выполнять лишь простейшие практические задания педагога.
4 год обучения
Входной контроль

Цель: закрепление знания   основной терминологии, способов и приёмов  работы в создании анимационного мультфильма

Форма контроля: тестирование по теме «Мультипликаця. Все ли ты знаешь о мультфильмах?»

1. Что означает слово «мультипликация»?

a. В переводе с санскрита - «изображение»

b. В переводе с греческого - «аппликация»

c. В переводе с арабского - «душа»

d. В переводе с латинского - «умножение»

2. Что такое «кадры» в мультипликации?

a. Это составляющие любого графического редактора, на которых

располагаются нарисованные изображения.

b. Это люди с хорошим чувством юмора.

c. Это нарисованные или сфотографированные изображения последовательных

фаз движения объектов или их частей.

d. Кадры – это сфотографированные изображения объекта, находящегося на

одном месте и в одном положении.

3. Как называется прибор, изображённый на рисунке?

a. Первый фотоаппарат.

b. Фенакистископ.

c. Фонендоскоп.

d. Проектор.

4. Выберите названия отечественных мультипликационных студий:

a. «Мельница»

b. «Пилот»

c. «Пиксар»

d. «Ардман анимейшн»

e. Творческое объединение «Экран»

f. Студия «Гибли»

g. «Киевнаучфильм»

h. «Илион»

5. Самая известная отечественная мультипликационная студия, созданная

в 1935 г.

a. «Пиксар»

b. «Союзмультфильм»

c. «Мосфильм»

d. «Экспериментальное бюро мультипликации»

6. Кем по основной профессии был первый русский мультипликатор?

a. Архитектором

b. Балетмейстером

c. Актером

d. Ничего из перечисленного

7. Что не является техникой анимации?

a. Перекладка

b. Раскадровка

c. Пиксилляция

d. Игольчатый экран

8. Кто придумал рисованные мультики?

a. Эмиль Рейно

b. Леонардо да Винчи

c. Сергей Эйзенштейн

d. Уолт Дисней

9. Этапы создания мультфильма: выберите лишнее

a. Съемка

b. Отмывка

c. Раскадровка

d. Набивка

e. Программирование

f. Монтаж

g. Фазовка

h. Декупаж

10. Каким способом был создан мультфильм?

a. -компьютерная анимация

b. - пластилиновый

c. - кукольный

d. - рисованный

e. - перекладная анимация

f. - живопись по стеклу

g. - смешанная техника

11. Каким способом был создан

мультфильм?

a. -компьютерная анимация

b. - пластилиновый

c. - кукольный

d. - рисованный

e. - перекладная анимация

f. - живопись по стеклу

g. - смешанная техника

12. Каким способом был создан мультфильм?

a. -компьютерная анимация

b. - пластилиновый

c. - кукольный

d. - рисованный

e. - перекладная анимация

f. - живопись по стеклу

g. - смешанная техника

13. Каким способом был создан

мультфильм?

a. -компьютерная анимация

b. - пластилиновый

c. - кукольный

d. - рисованный

e. - перекладная анимация

f. - живопись по стеклу

g. - смешанная техника

14. Каким способом был создан мультфильм?

a. -компьютерная анимация

b. - пластилиновый

c. - кукольный

d. - рисованный

e. - перекладная анимация

f. - живопись по стеклу

g. - смешанная техника

15. Продолжите определение: «Мультипликация – это...».

a. технические приѐмы создания иллюзии движущихся изображений с

помощью одного, не изменяющего своего положения, рисунка.

b. технические приѐмы создания иллюзии движущихся изображений с

помощью последовательности неподвижных изображений (кадров),

сменяющих друг друга с некоторой частотой.

c. технические приѐмы создания изображений в графических редакторах с

помощью инструментов рисования.

d. акробатические приѐмы создания иллюзии движущихся изображений с

помощью последовательности неподвижных изображений (кадров),

сменяющих друг друга с некоторой частотой.

16. Актерами в первом мультфильме Владислава Старевича стали:

a. Собаки

b. Случайные прохожие

c. Насекомые

d. Летучие мыши

17. Один из 12 принципов анимации – «Сжатие и растяжение» - означает:

a. Создание кадра определенного формата, специально подобранного для

широкоэкранной демонстрации

b. Увеличение и уменьшение количества кадров в секунду в зависимости от

предполагаемой скорости движения персонажа

c. Создание иллюзии веса и эластичности у героя или предмета

d. Термин из области компьютерной анимации, означающий конвертацию

видео в определенный формат для изменения размера видеофайла

18. Хромакей бывает:

a. Черный

b. Зеленый

c. Синий и зеленый

d. Серебристый и серый

19. Чем знаменательна дата в мультипликации 28 октября?

20. Почему анимация так называется?
Критерии оценивания: 

Высокий уровень знаний: 10 -12правильных ответов.

Средний  уровень знаний: 7-10 правильных ответов.

Низкий  уровень знаний: менее 5 правильных ответов

Текущий контроль

Цель: определение уровня знаний по изученному материалу на 4 году обучения

Форма контроля: выставка творческих работ «Мультазбука» (рисунков, персонажей, игрушек, декораций и т.д.); Презентация творческих работ «Создаем мультики» – (мультфильмов, видеосюжетов).
Критерии оценивания: 

Высокий уровень знаний: 4-6 творческих работ.
Средний  уровень знаний: 3-4 творческих работ.
Низкий  уровень знаний: менее 2 творческих работ.
Аттестация по завершении освоения программы

Цель: определения результативности освоения программы «Анимционная студия «Детство» за 4 года

Форма контроля: практическая работа по созданию мультфильма, выступление на открытом занятии для учащихся 1 года обучения.
Критерии участия в выставке:                                                                             
Высокий уровень умений, навыков и способностей:обучающийся овладел на 100-80% умениями и навыками, предусмотренными программой за конкретный период; работает с оборудованием самостоятельно, не испытывает особых трудностей; выполняет практические задания с элементами творчества; 

Средний  уровень умений, навыков и способностей: у обучающегося объём усвоенных умений и навыков составляет 70-50%; работает с оборудованием с помощью педагога; в основном, выполняет задания на основе образца;
Низкий  уровень умений, навыков и способностей: обучающийся овладел менее чем 50% предусмотренных умений и навыков, испытывает серьёзные затруднения при работе с оборудованием; в состоянии выполнять лишь простейшие практические задания педагога.
                            Критерии оценивания  защиты проекта (изделия)
   

	№

 п/п
	Критерий
	Баллы

(от 0 до 3)

	Оценка представленной работы: (тема)

	1.
	Обоснование выбора темы.

Соответствие содержания сформулированной теме, поставленным целям и задачам
	1– не было обоснования темы, цель сформулирована нечетко, тема раскрыта не полностью

2– был обоснован выбор темы цель сформулирована нечетко, тема раскрыта не полностью

3-было обоснование выбора темы, цель сформулирована в соответствии с темой, тема раскрыта полностью

	2.
	Рефлексия

Владение рефлексией; социальное и прикладное значение полученных результатов (для чего?, чему научились?), выводы
	0 – нет выводов

1 – выводы по работе представлены неполно

2 – выводы полностью соответствуют теме и цели работы

	Оценка выступления участников:

	3.
	Качество публичного выступления, владение материалом
	1-участник читает текст

2-участник допускает речевые и грамматические ошибки

3-речь участника грамотная и безошибочная, хорошо владеет материалом

	4.
	Качество представления продукта проекта. (Уровень организации и проведения презентации: устного сообщения, письменного отчёта, поделки, реферата, макета, иллюстрированного  альбома, компьютерной  презентации, карты, газеты, постановки, спектакля, экскурсии, игры. Обеспечение объектами наглядности, творческий подход в подготовке наглядности)
	1 – участники представляют продукт

2- оригинальность представления продукта

3 –оригинальность представления и качество выполнения продукта

	5.
	Умение вести дискуссию, корректно защищать свои идеи, эрудиция докладчика
	1-не умеет вести дискуссию, слабо владеет материалом

2-участник испытывает затруднения в умении отвечать на вопросы комиссии и слушателей

3-участник умеет вести дискуссию. Доказательно и корректно защищает свои идеи

	6.
	Дополнительные баллы (креативность -  новые оригинальные идеи и пути решения, с помощью которых авторы внесли нечто новое в контекст , особое мнение эксперта)
	0-3

	 
	ИТОГО
	 


Высокий уровень проектных умений: 13-17 баллов;
Средний уровень проектных умений: 10-12 баллов;
Низкий уровень проектных умений: 0-9  баллов;
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6. Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И. Курдюкова. – Москва.,1990 г.
7. Леготина С.Н. Элективный курс «Мультимедийная презентация. Компьютерная графика. – Волгоград, ИТД «Корифей», 2006г.
8.Компьютерная графика. – Волгоград, ИТД «Корифей», 2006г.
9.Хоаким Чаварра, Ручная лепка. – М., 2003г.
10. Бишоп-Стивенс Б. Ты можешь рисовать мультики / Б. Бишоп-Стивенс, ред. Ю.С. Волченко – М.: Эксмодетство, 2018 – 64с.
Электронные ресурсы
1. Интернет- ресурс wikipedia.org
2. Мастер-класс для педагогов "Создание мультфильмов вместе с детьми" (Фестиваль педагогических идей «открытый урок» http://festival.1september.ru/articles/643088/ )
3. Проект пластилиновый мультфильм http://www.docme.ru/doc/272791/proekt-plastilinovyj-mul._tfil._m
4. «Пластилиновый мультфильм» (Учитель для коллег и родителей http://uchitel39.ru/tvorchectvo/proekty/proekt-plastilinovyj-multfilm
5. Мини-проект «Пластилиновый мультфильм» (педагогический интернет – портал «О детстве» http://www.o-detstve.ru/forchildren/research-project/14924.html)
ПРИЛОЖЕНИЕ
ПРИЛОЖЕНИЕ 1.
Методические материалы

В дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе «Анимационная студия «Детство» активно используется метод проектной деятельности обучающихся. 
Проектная технология в дополнительном образовании  - это передовая технология успешно решающая учебные и воспитательные задачи. Слово «проект» происходит от латинского projectus — брошенный вперёд, а проектирование это процесс создания проекта. Метод проектов способствует тому что учащиеся активно проявляют себя в системе общественных отношений и формирует в ребенке социально активную позицию. Проектная деятельность обучающихся позволяет приобрести навыки планирования и организации собственной деятельности, развить индивидуальные способности. Проектная технология максимально развивает коммуникативность, умение решать проблемы, учит ответственности, не бояться трудностей. 

Основной задачей обучения по прорамме  является формирование  единой  команды несовершеннолетних,  создание анимационной  мультипликации. Все, что ребята делают, они должны делать сами (один, с группой,  с педагогом, с другими людьми): спланировать, выполнить, проанализировать, оценить и, естественно, понимать, зачем они это сделали.
 Программа в методе проектов строится как серия взаимосвязанных моментов, вытекающих из тех или иных задач. Ребята должны научиться строить свою деятельность совместно с другими ребятами, найти, добыть знания, необходимые для выполнения цели, таким образом, разрешая свои жизненные задачи, строя отношения друг с другом, познавая жизнь, ребята получают необходимые для этой жизни знания, причем самостоятельно, или совместно с другими в группе, учась разбираться путем проб в реалиях жизни. Данная программа ориентирована  на самостоятельную деятельность обучающихся - индивидуальную, парную, групповую, которую учащиеся выполняют в течение определенного отрезка времени. 
         Метод проектов всегда предполагает решение какой-то проблемы, предусматривающей, с одной стороны, использование разнообразных методов, с другой интегрирование знаний, умений из различных областей науки, техники, технологии, творческих областей. 
Работа по методу проектов предполагает не только наличие и осознание какой-то проблемы, но и процесс ее раскрытия, решения, что включает четкое планирование действий, наличие замысла или гипотезы решения этой проблемы, четкое распределение ролей (если имеется в виду групповая работа), т.е. заданий для каждого участника при условии тесного взаимодействия.

                 
  Основные требования к использованию метода проектов
1.Наличие значимой в  творческом плане задачи, требующей интегрированного знания, исследовательского поиска для ее решения
2.Практическая, теоретическая, познавательная значимость предполагаемых результатов (например, озвучка мультфильма перед группой написание сценария мультфильма и т. д);
3.Самостоятельная (индивидуальная, парная, групповая) деятельность обучающихся.
4.Определение конечных целей совместных/индивидуальных проектов;
5.Определение базовых знаний из различных областей, необходимых для работы над проектом.
6.Структурирование содержательной части проекта (с указанием поэтапных результатов).
7.Использование исследовательских методов:
• определение проблемы, вытекающих из нее задач исследования;
• выдвижение гипотезы их решения, обсуждение методов исследования;
• оформление конечных результатов;
• анализ полученных данных;
• подведение итогов, корректировка, выводы (использование в ходе совместного исследования метода "мозговой атаки", "круглого стола", статистических методов, творческих отчетов, просмотров, т.д.).
                                  Этапы выполнения проекта
1 этап. Определение темы, уточнение целей проекта. Обучающиеся уточняют информацию, обсуждают задание.  Педагог мотивирует обучающихся, объясняет цели проекта, наблюдает.
2 этап.  Анализ проблемы, определение источников информации, постановка задач и выбор критериев оценки результатов, распределение ролей в команде. Обучающиеся  формируют задачи, уточняют информацию (источники), выбирают и обосновывают свои критерии успеха. Педагог  помогает в анализе и синтезе, наблюдает.
3 этап.  Выполнение проекта. Обучающиеся  выполняют исследование и работают над проектом, оформляют проект. Педагог наблюдает, советует.
4 этап.  Анализ выполнения проекта, достигнутых результатов (успехов и неудач) и причин этого, анализ достижения поставленной цели. Обучающиеся участвуют в коллективном самоанализе проекта и самооценке. Педагог наблюдает, направляет процесс анализа.
5 этап. Защита проекта. Подготовка доклада, обоснование процесса проектирования, объяснение полученных результатов, коллективная защита проекта, оценка, применение результатов на практике. Обучающиеся  защищают проект, участвуют в коллективной оценке результатов проекта. Педагог  участвует в коллективном анализе и оценке результатов проекта.
ПРИЛОЖЕНИЕ 2.

ПЛАН ВОСПИТАТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ

 ДЕТСКОГО ОБЪЕДИНЕНИЯ « АНИМАЦИОННАЯ СТУДИЯ «ДЕТСТВО»
Цель воспитательной работы: создание системы воспитания обучающихся и социально-педагогическая поддержка становления и развития высоконравственной, интеллектуально и  творчески развитой, социально активной  личности.

Основные задачи:
- формирование мировоззрения и системы базовых ценностей личности и основ российской гражданской идентичности; 

- развитие творческого  и интеллектуального потенциала обучающихся, позитивной нравственной самооценки, самоуважения и жизненного оптимизма, эстетических потребностей;  развитие лидерских и организаторских качеств, позитивных навыков общения и взаимодействия; 
- становление гуманистических и демократических ценностных ориентаций; развитие толерантности в общении обучающихся;

- воспитание  отношения к труду, как к  высшей ценности,   трудолюбия, способности к преодолению трудностей, целеустремленности и настойчивости в достижении результата; 
- укрепление  семейных связей детей и  родителей; 
- расширение  совместной деятельности семьи и учреждения  в вопросах духовно-нравственного становления и воспитания обучающихся.

	№
	Воспитательный модуль

(направление воспитательной
деятельности)
	Мероприятия (форма, название)
	Сроки
	Примечание

	1.
	Экологическое воспитание и культура здорового и безопасного образа жизни
	Беседа-викторина «Безопасная дорога»

Участие в конкурсе «Дары осени»
	Сентябрь 
	В рамках месячника дорожной безопасности

	2.
	Гражданско- патриотическое воспитание
	Беседы  ко Дню города 
«Мой любимый Нижнекамск»
Рисунки на тему «Красивые места моего города»
	Сентябрь 
	

	4.
	Проекты  Общероссийского общественно-гражданского движения детей и молодёжи «Движение Первых»
	Участие в проекте «Благо твори»
	Сентябрь 
	

	
	Формирование поликультурной личности
	Беседа

«Сила народов – в дружбе»
	Сентябрь
	

	5.
	Профессиональное самоопределение личности
	Изготовление поделок к профильной смене

«Краски осени
	Сентябрь 
	

	6.
	Гражданско-патриотическое воспитание
	Участие в выставке, посвящённой Дню Учителя 
	Октябрь


	

	7.
	Ключевые общедворцовые дела
	Участие в республиканском конкурсе «Галактика безопасности»
	октябрь
	28 октября

Всероссийский урок безопасности в сети Интернет

	8.
	Формирование поликультурной личности
	Беседы

«Мир профессий»

«Кем я хочу стать»
«Многонациональный Татарстан»

Поздравление к дню пожилых людей.

Видеопоздравление к Дню учителя
	Октябрь


	

	
	Профессиональное самоопределение личности
	Подготовка к республиканскому конкурсу научно-технического творчества «ТехноФест»
	октябрь
	

	9.
	Гражданско-патриотическое воспитание/Формирование поликультурной личности
	 Викторина «Все мы едины»
	Ноябрь 
	Совместно с родителями

	10.
	Экологическое воспитание и культура здорового и безопасного образа жизни
	Акция «Гриппу – нет!»
Участие в конкурсе 

«Смело, дружно, с оптимизмом – за здоровый образ жизни!»
	Ноябрь 
	Совместно с родителями

	11.
	Профессиональное самоопределение личности
	Участие в республиканской Олимпиаде «Созвездие»
	 ноябрь
	

	12.
	Формирование поликультурной личности
	Подготовка  видеопоздравления  ко Дню матери
	Ноябрь 
	

	13.
	Ключевые общедворцовые дела
	Участие в торжественном мероприятии, посвященном дню рождения  И.Х. Садыкова.
	Ноябрь 
	29.11.

	14.
	Гражданско- патриотическое воспитание
	Беседы 

«День героев России»
	Декабрь 
	9.12.

	15.
	Профессиональное самоопределение личности
	Выставка декоративно-прикладного творчества «Зимние фантазии»
	Декабрь
	Участие в школьной выставке

	16.
	Формирование поликультурной личности
	Праздничная игровая программа «Новый год шагает по планете»
	Декабрь


	

	17.
	Ключевые общедворцовые дела
	Конкурс новогодних поздравлений
	Декабрь


	

	18.
	Экологическое воспитание и культура здорового и безопасного образа жизни
	«Зимние забавы» - игры на свежем воздухе
	Декабрь

.
	Совместно с родителями

	19. 
	Гражданско- патриотическое воспитание
	Беседа «Январь Победы: памятные даты Великой Отечественной войны»
	Январь 
	

	20.
	Формирование поликультурной личности
	День зимних именинников «Это мы - дети зимы!»
	Январь 
	

	21.
	Гражданско- патриотическое воспитание
	Беседа на тему

«2 февраля – День разгрома советскими войсками немецко-фашистских войск в Сталинградской битве (1943 год)»
	Январь 
	

	22.
	Проекты  Общероссийского общественно-гражданского движения детей и молодёжи «Движение Первых»
	Участие в проекте «Первые в профессии»
	Январь-декабрь 
	

	23.
	Формирование поликультурной личности
	Экскурсия в детскую библиотеку «Апуш»
	Февраль 
	

	24.
	Гражданско- патриотическое воспитание
	Участие в выставке декоративно-прикладного творчества, посвящённой Дню защитника Отечества «Наша армия сильна!»
	Февраль 
	

	25.
	Формирование поликультурной личности
	Конкурс для девочек к 8 марта «На балу у Золушки»
	Март


	

	26.
	Экологическое воспитание и культура здорового и безопасного образа жизни
	«ЭКОМИР» - изгототовление поделок из бросового материала
	Март


	

	27.
	Формирование поликультурной личности
	«Мультпоход» - коллективный просмотр мультфильмов
	Март


	Совместно с родителями

	28.
	Проекты  Общероссийского общественно-гражданского движения детей и молодёжи «Движение Первых»
	Участие в проекте «Хранители истории»
	В течение года
	

	29.
	Профессиональное самоопределение личности
	Игра-тренинг по профессиональному самоопределению «Профессия моей мечты»
	Апрель 
	

	30.
	Формирование поликультурной личности
	День весенних именинников «Весеннее настроение»
	Апрель
	

	31.
	Экологическое воспитание и культура здорового и безопасного образа жизни
	Игра-викторина по ЗОЖ «Будь здоров!»
	Апрель 
	

	30.
	Гражданско- патриотическое воспитание
	Поход к Вечному огню
	Май


	

	31.
	Профессиональное самоопределение личности
	Отчётная выставка детского объединения «Фантазёры»«Наши фантазии»»
	Май


	Выставка для родителей

	32.
	Формирование поликультурной личности
	«Прекрасный мир творчества»- экскурсия в музей Ахсана Фасхутдинова на Красном Ключе
	Май


	Совместно с родителями

	33.
	Формирование поликультурной личности
	День летних именинников «Навстречу лету»
	Май


	

	34.
	Экологическое воспитание и культура здорового и безопасного образа жизни
	Экологическая акция «Сдай батарейку- спаси планету!»
	В течение года
	Общедворцовое мероприятие


                                                                                                                                ПРИЛОЖЕНИЕ 3.
КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК                                                                                     ДЕТСКОГО ОБЪЕДИНЕНИЯ  
«АНИМАЦИОННАЯ СТУДИЯ «ДЕТСТВО » 
I ГОД ОБУЧЕНИЯ

	№
п/п
	Дата занятия
	Форма

занятия
	Кол-
во
часов
	Тема
занятия
	Место проведения
	Форма
контроля

	
	Планируемая
	Фактическая 
	
	
	
	
	

	1.
	
	
	Лекция
	2
	Вводное занятие.

Презентация детской анимационной студии «Детство».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Наблюдение

	2.
	
	
	Тестирование
	2
	Материалы и инструменты. Правила вежливого общения
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	3.
	
	
	Практическая работа
	2
	Знакомство детей с видами мультфильмов (рисованные, пластилиновые, перекладные, песочные, компьютерные, кукольные)
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Наблюдение

	4.
	
	
	Лекция
	2
	Просмотр и обсуждение отрывков из разных видов мультфильмов 
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	5.
	
	
	Практическая работа
	2
	Рисование героев любимых мультфильмов.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	6.
	
	
	Лекция
	2
	Рассматривание иллюстраций, рассказ педагога о труде людей, создающих мультфильмы
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	7.
	
	
	Лекция
	2
	 Знакомство  с профессиями людей, создающих мультфильмы
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	8.
	
	
	Практическая работа
	2
	Тренинговая игра «Волшебный стул»
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Участие в тренинговых упражнениях

	9.
	
	
	Практическая работа
	2
	Тренинговая игра «Перевоплощение»  
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Участие в тренинговых упражнениях

	10.
	
	
	Практическая работа
	2
	Тренинговая игра «Скульптор»
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Участие в тренинговых упражнениях

	11.
	
	
	Лекция
	2
	Знакомство с историей мультипликации
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	12.
	
	
	Лекция
	2
	Беседа на тему: «Сравнение отечественных и зарубежных мультфильмов».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	13.
	
	
	Лекция
	2
	Определение темы и написание сюжета мультфильма в процессе беседы, с использованием  метода трех вопросов.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	14.
	
	
	Лекция
	2
	Просмотр и обсуждение отрывка первого в истории мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Наблюдение

	15.
	
	
	Практическая работа
	2
	Изготовление  простой  оптической игрушки - таумотроп («чудо-вращалка»), который будет вращаться по вертикали.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	16.
	
	
	Практическая работа
	2
	Игры-забавы с оптическими игрушками 
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Участие в упражнениях

	17.
	
	
	Практическая работа
	2
	Работа по созданию вертикальных таумотропов.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	18.
	
	
	Практическая работа
	2
	Зарисовка сюжета собственных идей, создание образа, наделение его определенными качествами, выбор персонажа
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	19.
	
	
	Практическая работа
	2
	Организация мини-выставок.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Наблюдение

	20.
	
	
	Практическая работа
	2
	Презентация работ учащихся.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	21.
	
	
	Лекция
	2
	Знакомство с простейшими способами лепки 
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	22.
	
	
	Лекция
	2
	Изучение способов лепки (конструктивный, классичекий, комбинированный).
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	23.
	
	
	Лекция
	2
	 Просмотр мультфильма «Падал прошлогодний снег»
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	24.
	
	
	Лекция
	2
	Просмотр мультфильма «Пластилиновая ворона».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	25.
	
	
	Практическая работа
	2
	Экскурсия по зонам мультстудии.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	26.
	
	
	Творческая работа
	2
	Изготовление персонажей мультфильма, создание объёмных композиций, работа при помощи налепа
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	27.
	
	
	Практическая работа
	2
	Изготовление персонажей   мультфильма, создание объёмных композиций, работа при помощи налепа
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	28.
	
	
	Лекция
	2
	Изготовление персонажей мультфильма, создание объёмных композиций, работа при помощи налепа
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	29.
	
	
	Практическая работа
	2
	Самостоятельная практическая работа 
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Наблюдение

	30.
	
	
	Творческая работа
	2
	Участие в выставке «Фигуры из детства».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Участие в выставке работ

	31.
	
	
	Лекция
	2
	Изучение техники написания сценария
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	32.
	
	
	Лекция
	2
	Выбор количества персонажей
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	33.
	
	
	Лекция
	2
	Обсуждение расстановок сцен в определенной последовательности
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	34.
	
	
	Лекция, творческая работа
	2
	Подробное обсуждение диалогов  между героями мультфильма
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	35.
	
	
	Лекция
	2
	Выявление продолжительности мультфильма
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	36.
	
	
	Практическая работа
	2
	Создание сценария.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Практическая работа

	37.
	
	
	Практическая работа
	2
	Изготовление недостающих персонажей.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Практическая работа

	38.
	
	
	Практическая работа
	2
	Добавление новых героев.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Практическая работа

	39.
	
	
	Практическая работа
	2
	Устный опрос о проделанной работе на данном этапе. 
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	40.
	
	
	Практическая работа
	2
	Самостоятельная практическая работа.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Практическая работа

	41.
	
	
	Лекция
	2
	Обсуждение понятия слова Декорация (от позднелат. decoratio - украшение).
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	42.
	
	
	Лекция
	2
	Продолжение знакомства детей с понятием и значением декораций и фона.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	43.
	
	
	Лекция
	2
	Просмотр видео ролика «Создадим мультфильм!».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Практическая работа

	44.
	
	
	Лекция
	2
	Обсуждение важности декораций в сюжете их яркость и масштабность. 
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	45.
	
	
	Лекция
	2
	Совершенствование изобразительных навыков  работы с пластилином.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Практическая работа

	46.
	
	
	Лекция, творческая работа


	2
	Распределение обязанностей по созданию декораций и фона.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	47.
	
	
	Практическая работа
	2
	Рассматривание иллюстраций для обогащения образных представлений
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	48.
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Создание необходимых декораций с использованием подручных средств (конструктора лего, картон, ткань, природные материалы, продукты питания и тд.).
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Выставка работ

	49.
	
	
	Практическая творческая работаработа
	2
	Мини-выставка «Детские руки творят чудеса»
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Участие в выставке



	50.
	
	
	Лекциия


	2
	Опрос по полученным результатам.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос 

	51.
	
	
	Лекциия


	2
	Беседа: что такое Stop-motion анимация.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос 

	52.
	
	
	Лекциия


	2
	Изучение  техники Stop-motion
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос 

	53.
	
	
	Лекциия


	2
	Просмотр видео ролика  «На заре кинематографии».                                  
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация

работы

	54.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Покадровая съемка   сцен в технике: перекладка, объемная и комбинированная. 
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	55.
	
	
	Практическая работа
	2
	Покадровая съемка   сцен в технике: перекладка, объемная и комбинированная. 
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	56.
	
	
	Практическая работа
	2
	Покадровая съемка   сцен в технике: перекладка, объемная и комбинированная. 
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	57.
	
	
	Лекция
	2
	Устный опрос о впечатлениях от съемок
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос 

	58.
	
	
	Лекция
	2
	Рассматривание иллюстраций, показывающих последовательность фаз движения
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение 

	59.
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Имитация движений героев персонажей
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа



	60.
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Самостоятельная практическая работа.                                           
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	61.
	
	
	Лекция
	2
	Беседа: Представления о звуковом оформлении анимационного фильма
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос 



	62.
	
	
	Лекция
	2
	Игра-викторина:
- «Кто больше знает мультфильмов?»;
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос 



	63.
	
	
	Лекция
	2
	Игра-викторина: «Отгадай мультфильм по звуку».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос 

	64.
	
	
	Лекция
	2
	Игра-викторина: «Отгадай мультфильм по картинке».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос 

	65.
	
	
	Лекция


	2
	Игра-викторина: «Из какого мультфильма этот герой?».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос 



	66.
	
	
	Практическая работа
	2
	Мульт-зарядка.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	67.
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Игры-забавы с оптическими игрушками.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Наблюдение

	68.
	
	
	Практическая творческая работаработа
	2
	Подведение итогов участников программы за год (промежуточная аттестация).
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Наблюдение

	69.
	
	
	Практическая творческая работаработа
	2
	Подведение итогов участников программы за год (промежуточная аттестация)
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	70.
	
	
	Творческая работа
	2
	 Просмотр мультфильма
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	71.
	
	
	Творческая работа
	2
	Участие в конкурсе «Тайна пластилинового мультфильма»
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Конкурс

	72.
	
	
	Практическая работа
	2
	Награждение грамотами за успешное освоение первого курса мультипликации
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Наблюдение

	
	
	
	ВСЕГО: 
	144 ч.
	
	
	


КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК                                                                                     ДЕТСКОГО ОБЪЕДИНЕНИЯ  
«АНИМАЦИОННАЯ СТУДИЯ «ДЕТСТВО» 

II ГОД ОБУЧЕНИЯ

	№
п/п
	Дата занятия
	Форма

занятия
	Кол-
во
часов
	Тема
занятия
	Место проведения
	Форма
контроля

	
	Планируемая
	Фактическая 
	
	
	
	
	

	1.
	
	
	Лекция
	2
	Рассказ об истории анимации.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Наблюдение

	2.
	
	
	Тестирование
	2
	Обзор типов и стилей анимации.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	3.
	
	
	Практическая работа
	2
	Просмотр некоторых мультипликационных шедевров – от первого мультфильма до современных.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	4.
	
	
	Лекция
	2
	Беседа: типы и виды анимации (пластилиновый, кукольный, бумажный, рисованный, компьютерный).
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	5.
	
	
	Практическая работа
	2
	Беседа: типы и виды анимации (пластилиновый, кукольный, бумажный, рисованный, компьютерный).
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	6.
	
	
	Лекция
	2
	Беседа: типы и виды анимации (пластилиновый, кукольный, бумажный, рисованный, компьютерный).
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	7.
	
	
	Практическая работа
	2
	Тренинговая игра на сплочение группы «Крокодил»    
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Участие в упражнениях

	8.
	
	
	Практическая работа
	2
	Тренинговая игра на сплочение группы «Импульс».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Участие в упражнениях

	9.
	
	
	Практическая работа
	2
	Тренинговая игра на сплочение группы «Паутина».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Участие в упражнениях

	10.
	
	
	Практическая работа
	2
	Тренинговая игра на сплочение группы «Твой тайный друг».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Участие в упражнениях

	11.
	
	
	Лекция
	2
	Знакомство с понятиями «контраст», «яркость», «цвет».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	12.
	
	
	Лекция
	2
	Просмотр и сравнение мультфильмов с разными цветовыми сочетаниями.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	13.
	
	
	Лекция
	2
	Определение темы и написание сюжета мультфильма в процессе беседы, с использованием  метода трех вопросов.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	14.
	
	
	Лекция
	2
	Обсуждение персонажей мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	15.
	
	
	Лекция
	2
	Выбор персонажа.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Наблюдение

	16.
	
	
	Практическая работа
	2
	Зарисовки  своих  идей учитывая  влияние линии и цвета на характер героя.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	17.
	
	
	Практическая работа
	2
	Работа с силуэтами.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	18.
	
	
	Практическая работа
	2
	Организация мини-выставок.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Участие в выставке работ

	19.
	
	
	Практическая работа
	2
	Презентация работ учащихся.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	20.
	
	
	Лекция
	2
	Знакомство с понятиями «статика», «динамика».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	21.
	
	
	Лекция
	2
	Движение в мультипликации.

	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	22.
	
	
	Лекция
	2
	Упражнение «Кадр за кадром»
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Участие в упражнениях

	23.
	
	
	Лекция
	2
	Изуучение понятие «внутреннее движение».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	24.
	
	
	Практическая работа
	2
	Просмотр видео ролика «Медиа Мастерская».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	25.
	
	
	Практическая работа
	2
	Самостоятельная практическая работа, фото съемки используя технический прием создания иллюзии движущихся изображений.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	26.
	
	
	Практическая работа
	2
	Самостоятельная практическая работа, фото съемки используя технический прием создания иллюзии движущихся изображений.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	27.
	
	
	Практическая работа
	2
	Самостоятельная практическая работа, фото съемки используя технический прием создания иллюзии движущихся изображений.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	28.
	
	
	Практическая работа
	2
	Самостоятельная практическая работа, фото съемки используя технический прием создания иллюзии движущихся изображений.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	29.
	
	
	Практическая работа
	2
	Самостоятельная практическая работа, фото съемки используя технический прием создания иллюзии движущихся изображений.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	30.
	
	
	Практическая работа
	2
	Самостоятельная практическая работа, фото съемки используя технический прием создания иллюзии движущихся изображений.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	31.
	
	
	Лекция
	2
	Понятие звука в мультипликации
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	32.
	
	
	Лекция
	2
	Просмотр различных мультфильмов и анализ звуковых  эффектов.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	33.
	
	
	Лекция
	2
	Закрепление  знаний о написании сценария.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	34.
	
	
	Лекция, творческая работа
	2
	Упражнение в интонационной выразительности.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Наблюдене

	35.
	
	
	Лекция
	2
	Чтение литературных сказок, их анализ на мультипликационную динамичность и выразительность.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	36.
	
	
	Практическая работа
	2
	Создание звуковых эффектов посредством подручных материалов.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	37.
	
	
	Лекция
	2
	Закрепление основ звукозаписи.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	38.
	
	
	Практическая работа
	2
	Зарисовка и создание собственных сказок.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	39.
	
	
	Практическая работа
	2
	Устный опрос о проделанной работе на данном этапе. самостоятельная практическая работа.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	40.
	
	
	Практическая работа
	2
	Самостоятельная практическая работа.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Практическая работа

	41.
	
	
	Лекция
	2
	Закрепление знаний о  с процессах и этапах  съемки пластилинового мультфильма (основы технологии).
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	42.
	
	
	Лекция
	2
	Обсуждениие вариантов создания сцены, декорации для

мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	43.
	
	
	Лекция
	2
	Беседа о технике безопасности при работе с видеотехникой и работе на компьютере.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Практическая работа

	44.
	
	
	Лекция
	2
	Познакомить с раскадровкой как основой мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	45.
	
	
	Лекция
	2
	Дать понятие о коллективной раскадровки сценария
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос

	46.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Создание сюжета.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Наблюдение

	47.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Раскадровка персонажей.

	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	48.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Оформление зоны съемок.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	49.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Создание декораций, героев.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	50.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Пробная съемка. Монтаж.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	51.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Пробная съемка. Монтаж.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	52.
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Пробная съемка. Монтаж.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	53.
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Пробная съемка. Монтаж.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	54.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Показ работ.


	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	55.
	
	
	Практическая работа
	2
	Продолжение  обучения перемещать героев и декорации на плоскости, вести покадровую съёмку мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	56.
	
	
	Практическая работа
	2
	Установка сцены для съемки.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	57.
	
	
	Лекциия
	2
	Изучение принципа по кадровой съемки.

	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос 

	58.
	
	
	Лекциия
	2
	Закреплене представлений о понятиях: «сцена», «кадр».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение 

	59.
	
	
	Лекциия
	2
	Продолжение знакомства   с понятием «панорама» и её значением.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение 



	60.
	
	
	Лекциия
	2
	Продолжение обученияя  выделять в героях и предметах подвижные и неподвижные части.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Устный опрос 



	61.
	
	
	Лекциия
	2
	Установление компьютерных настроек.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа



	62.
	
	
	Лекциия
	2
	Знакомство детей с правилами составления сюжета (завязка, развязка, заключение)
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение 

	63.
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Повторение техники раскадровки.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение 

	64.
	
	
	Лекциия
	2
	Знакомство с приборами, необходимыми для съемки мультфильма
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	65.
	
	
	Лекциия
	2
	Обучение технике безопасности в мультстудии
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	66.
	
	
	Лекциия, практическая работа
	2
	Просмотр ролика сказка на экране. Образ героя в книге и на экране.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа


мультфильмов.

	
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	68.
	
	
	Практическая работа
	2
	Обзор компьютерных программ для создания

рисованных мультфильмов.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	69.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Знакомство с созданием компьютерных

мультфильмов
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	70.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Беседа о любимых современных  

мультфильмах. 
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	71.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Наблюдение за

поведением, мимикой,

передвижениями

героев мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	72.
	
	
	Лекциия, практическая работа
	2
	Обсуждение

поступков героев.

Рисование любимого

героя.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	 73.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Подготовка презинтации для будущего мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	74.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Подготовка презинтации для будущего мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	75.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Просмотр

презентации и

обсуждение.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	76.
	
	
	Практическая работа 
	2
	Просмотр и

обсуждение

рисованных

мультфильмов.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение 

	77.
	
	
	Практическая работа
	2
	Знакомство с

программами для

съемки фильмов.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение 

	78.
	
	
	Практическая работа
	2
	Знакомство с

программой для

рисования в

автофигурах

OpenOffice.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение 

	79.
	
	
	Лекциия
	2
	Обсуждение правил

поведения в

компьютерном классе. Практическая работа.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение 

	80.
	
	
	Практическая работа
	2
	Рисование животного

в программе

OpenOffice.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	81.
	
	
	Лекциия
	2
	Беседа «Как создаются

компьютерные

мультфильмы».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	82.
	
	
	Практическая работа
	2
	Создание анимации в

программе

OpenOffice.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	83.
	
	
	Практическая работа
	2
	Создание анимации в

программе

OpenOffice.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	84.
	
	
	Практическая работа
	2
	Создание анимации в

программе

OpenOffice.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	85.
	
	
	Лекциия
	2
	Объяснение процесса

съемки. Разбор мультфильма по частям.


	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	86.
	
	
	Практическая работа
	2
	Создание рисованных

мини-мультфильмов в программе

«Мультипликатор».


	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	87.
	
	
	Практическая работа
	2
	Создание рисованных

мини-мультфильмов в программе

«Мультипликатор».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	88.
	
	
	Практическая работа
	2
	Создание рисованных

мини-мультфильмов в программе

«Мультипликатор».
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	89.
	
	
	Лекциия
	2
	Объяснение процесса

съемки.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	90.
	
	
	Лекциия
	2
	Обзор и повторение

компьютерных

программ.

	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	91.
	
	
	Практическая работа
	2
	Съемка фильма

согласно сценарию. 

	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	92.
	
	
	Практическая работа
	2
	Съемка фильма

согласно сценарию.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	93.
	
	
	Практическая работа
	2
	Съемка фильма

согласно сценарию.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	94.
	
	
	Практическая работа
	2
	Съемка фильма

согласно сценарию.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	95.
	
	
	Практическая работа
	2
	Съемка фильма

согласно сценарию. Выявление и

исправление ошибок
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Самостоятельная работа

	96.
	
	
	Практическая работаработа
	2
	Премьера готового мультфильма. Промежуточная аттестация.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	97.
	
	
	Практическая работаработа
	2
	Просмотр фрагмента пластилинового перекладного мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	98.
	
	
	Практическая творческая работаработа
	2
	Просмотр отснятого видеоматериала.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Презентация работы

	99.
	
	
	Творческая работа
	2
	Анализ и исправление ошибок.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	100
	
	
	Творческая работа
	2
	Обсуждение результата.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Обсуждение

	101.
	
	
	Творческая работа
	2
	Творческая игра «Соедини слова в

 историю».

Самостоятельная работа.
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Творческая работа

	102.
	
	
	Творческая работа
	2
	Творческая игра «Герой положительный и отрицательный»
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Творческая работа

	103.
	
	
	Творческая работа
	2
	Творческая игра «Как двигается герой», «Говорящие картинки»
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Творческая работа

	104.
	
	
	Творческая работа
	2
	Подготовка к творческому отчету
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Творческая работа

	105.
	
	
	Творческая работа
	2
	Подготовка к творческому отчету
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Творческая работа

	106.
	
	
	Творческая работа
	2
	Монтаж мультфильма по итогам года 
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Творческая работа

	107.
	
	
	Творческая работа
	2
	Участие в конкурсе «Маленький режиссер»
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Конкурс

	108.
	
	
	Творческая работа
	2
	Награждение
	СОШ №10, каб.№ 322 
	Творческая работа

	
	
	
	ВСЕГО: 
	216 ч.
	
	
	


КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК                                                                                     ДЕТСКОГО ОБЪЕДИНЕНИЯ  
«АНИМАЦИОННАЯ СТУДИЯ «ДЕТСТВО» 

III ГОД ОБУЧЕНИЯ
	№
п/п
	Дата занятия
	Форма

занятия
	Кол-
во
часов
	Тема
занятия
	Место проведения
	Форма
контроля

	
	Планируемая
	Фактическая
	
	
	
	
	

	1
	
	
	Лекция
	2
	Вводное занятие «Секреты создания мультфильмов».
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	2
	
	
	Лекция
	2
	Инструктаж по технике безопасности и охране труда. Правила поведения в студии.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	3
	
	
	Лекция
	2
	Цели и задачи третьего года обучения.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	4
	
	
	Лекция
	2
	Беседа «История  российской мультипликации».
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	5
	
	
	Лекция
	2
	Беседа «История крупнейших советских студий «Союзмультфильм», «Кран».
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	6
	
	
	Лекция
	2
	Классификация мультфильмов (взаимосвязь фантастического (волшебного) и реального)
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	7
	
	
	Лекция
	2
	Классификация мультфильмов (яркость мультипликационного материала и лаконичность)
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	8
	
	
	Лекция
	2
	Классификация мультфильмов (наличие добра и зла)
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	9
	
	
	Лекция
	2
	Классификация мультфильмов (сказочный мир,  оживают даже неодушевленные предметы)
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	10
	
	
	Практическая работа
	2
	Командные игры на сплочение «Собери мультфильм».
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в играх

	11
	
	
	Практическая работа
	2
	Командные игры на сплочение «Кати шар вперед».
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в играх

	12
	
	
	Практическая работа
	2
	Командные игры на сплочение «Волшебные слова».
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в играх

	13
	
	
	Практическая работа
	2
	Командные игры на сплочение «Книга Джунглий».
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в играх

	14
	
	
	Практическая работа
	2
	Просмотр мультфильмов, выполненных в нетрадиционных техниках анимации.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в играх

	15
	
	
	Практическая работа
	2
	Анализ и обсуждение техники сьемки различных мультфильмов.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	16
	
	
	Лекция
	2
	Просмотр и разбор  первых советских мультфильмов («В стране не выученных уроков» (1969 г.)
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	17
	
	
	Лекция
	2
	Просмотр и разбор  первых советских мультфильмов «Первая скрипка (1958 г.).
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	18
	
	
	Лекция
	2
	Просмотр и разбор  первых советских мультфильмов «Приключения Мурзилки» (1956 г.).
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	19
	
	
	Лекция
	2
	Просмотр и разбор  первых советских мультфильмов «Песенка мышонка» (1967 г.).
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	20
	
	
	Лекция
	2
	Просмотр и разбор  первых советских мультфильмов «Тараканище»                  (1963 г.).
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	21
	
	
	Практическая работа
	2
	Командныая игра «Профессия мультипликатор»
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в играх

	22
	
	
	Практическая работа
	2
	Командныая игра «Лови момент»
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в играх

	23
	
	
	Практическая работа
	2
	Командныая игра «Лента движений»
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в играх

	24
	
	
	Практическая работа
	2
	Командныая игра  «Живой блокнот»
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в играх

	25
	
	
	Практическая работа
	2
	Озвучивание небольшой роли (неодушевленных предметов) в разных жанрах.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в упражнениях

	26
	
	
	Практическая работа
	2
	Озвучивание небольшой роли (неодушевленных предметов) в разных жанрах.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в упражнениях

	27
	
	
	Практическая работа
	2
	Озвучивание небольшой роли (неодушевленных предметов) в разных жанрах.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в упражнениях

	28
	
	
	Лекция
	2
	Планирование деятельности согласно этапам проекта.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	29
	
	
	Лекция
	2
	Планирование деятельности согласно этапам проекта.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	30
	
	
	Лекция
	2
	Закрепление этапов проектирования. Распределение обязанностей.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	31
	
	
	Лекция
	2
	Закрепление этапов проектирования. Распределение обязанностей.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	32
	
	
	Лекция
	2
	Постановка целей и задач, пути реализации.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	33
	
	
	Творческая работа
	2
	Выбор сюжета, написание сценария.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в упражнениях

	34
	
	
	Творческая работа
	2
	Изготовление героев.


	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в упражнениях

	35
	
	
	Практическая работа
	2
	Изготовление героев.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в упражнениях

	36
	
	
	Практическая работа
	2
	Изготовление героев.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в упражнениях

	37
	
	
	Практическая работа
	2
	Создание фона и декораций.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в упражнениях

	38
	
	
	Практическая работа
	2
	Съёмка.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в упражнениях

	39
	
	
	Практическая работа
	2
	Съёмка.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в упражнениях

	40
	
	
	Практическая работа
	2
	Монтаж, озвучка мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в упражнениях

	41
	
	
	Практическая работа
	2
	Монтаж, озвучка мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в упражнениях

	42
	
	
	Практическая работа
	2
	Соединение звука с изображением.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в упражнениях

	43


	
	
	Практическая работа
	2
	Соединение звука с изображением.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Участие в упражнениях

	44
	
	
	Практическая работа
	2
	Коллективный творческий проект.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Презентация работы

	45
	
	
	Лекция
	2
	Беседа «История известных аниматоров и их работы» (Уолт Дисней)
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	46
	
	
	Лекция
	2
	Беседа «История известных аниматоров и их работы» (Чак Джонс).
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	47
	
	
	Лекция
	2
	Беседа «История известных аниматоров и их работы» (Хаяо Миядзаки)
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	48
	
	
	Лекция
	2
	Беседа «История известных аниматоров и их работы» (Зинаида и Валентина Брумберг)
	СОШ №10, каб.№ 322
	Наблюдение

	49
	
	
	Лекция
	2
	Беседа «История известных аниматоров и их работы» (Федор Хитрук)
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	50
	
	
	Лекция
	2
	Знакомство с простыми способами создания  мультфильмов без использования технических средств («Волшебная вертушка»)
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	51
	
	
	Лекция
	2
	Знакомство с простыми способами создания  мультфильмов без использования технических средств («Быстрый блокнот»)
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	52
	
	
	Лекция
	2
	Знакомство с простыми способами создания  мультфильмов без использования технических средств («Мельница-киноаппарат»)
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	53
	
	
	Практическая работа
	2
	Поиск идеи. Раскадровка.


	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	54
	
	
	Практическая сработа
	2
	Рисование сцен мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	55
	
	
	Практическая  работа
	2
	Подбор музыкального сопровождения.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	56
	
	
	Практическая работа
	2
	Съёмка с прямой трансляцией процесса создания мультфильма на экран.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	57
	
	
	Практическая работа
	2
	Видеомонтаж.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Практическая работа

	58
	
	
	Практическая работа
	2
	Видеомонтаж.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Практическая работа

	59
	
	
	Лекция
	2
	Занятие: «Стоп! Снято!».
	СОШ №10, каб.№ 322
	Практическая работа

	60
	
	
	Лекция
	2
	Техника безопасности при работе с техническим оборудованием. Приемы озвучивания мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Практическая работа

	61
	
	
	Лекция
	2
	Закрепление знаний по работе с различными гаджетами.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	62
	
	
	Лекция
	2
	Основные правила съемки покадровых изображений.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	63
	
	
	Лекция
	2
	Правильная установка света и оборудования.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	64
	
	
	Лекция
	2
	Приемы монтирования видео с помощью технических средств.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Практическая работа

	65
	
	
	Лекция
	2
	Создание переходов между кадрами.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Практическая работа

	66
	
	
	Лекция
	2
	Создание переходов между кадрами.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Практическая работа

	67
	
	
	Практическая работа
	2
	Завершение съемки мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Презентация работы

	68
	
	
	Практическая работа
	2
	Завершение съемки мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Презентация работы

	69
	
	
	Практическая работа
	2
	Завершение съемки мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Презентация работы

	70
	
	
	Практическая работа
	2
	Завершение съемки мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Презентация работы

	71
	
	
	Практическая работа
	2
	Монтаж с помощью технических средств, озвучивание мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Презентация работы

	72
	
	
	Практическая работа
	2
	Монтаж с помощью технических средств, озвучивание мультфильма
	СОШ №10, каб.№ 322
	Презентация работы

	73
	
	
	Практическая работа
	2
	Подбор звуковой составляющей (музыка, фоновые звуки и т.д.)
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	74
	
	
	Лекция
	2
	Рассказ об особенности съемки авторского мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	75
	
	
	Лекция
	2
	Рассказ об особенности съемки авторского мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	76
	
	
	Лекция
	2
	Рассказ об особенности съемки авторского мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	77
	
	
	Лекция
	2
	Рассказ об особенности съемки авторского мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос

	78
	
	
	Лекция
	2
	Анализ способов воплощения творческого замысла.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	79
	
	
	Лекция
	2
	Анализ способов воплощения творческого замысла.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	80
	
	
	Лекция
	2
	Анализ способов воплощения творческого замысла.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	81
	
	
	Лекция
	2
	Обсуждение трудных моментов в создании своего мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	82
	
	
	Лекция
	2
	Обсуждение трудных моментов в создании своего мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	83
	
	
	Лекция
	2
	Интересные факты и отрытия при создании авторского мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение



	84
	
	
	Лекция
	2
	Интересные факты и отрытия при создании авторского мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	85
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Преобретенные  знания и навыки в процессе работы над проектом.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Устный опрос



	86
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Демонстрация и обсуждение снятых мультфильмов.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	87
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Демонстрация и обсуждение снятых мультфильмов.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	88
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Демонстрация и обсуждение снятых мультфильмов.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	89
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Демонстрация и обсуждение снятых мультфильмов.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	90
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Демонстрация и обсуждение снятых мультфильмов
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	91
	
	
	Самостоятельная работа
	2
	Исправление технических ошибок. Дополнительная сьемка
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	92
	
	
	Самостоятельная работа.
	2
	Исправление технических ошибок. Дополнительная сьемка
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	93
	
	
	Лекциия, практическая работа
	2
	Итоговое занятие «Фестиваль мультфильмов»
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	94
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Итоговое занятие «Фестиваль мультфильмов»
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	95
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Итоговое занятие «Фестиваль мультфильмов»
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	96
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Защита проекта.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	97
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Защита проекта.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	98
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Защита проекта.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	99
	
	
	Творческая работа
	2
	Конкурсный показ.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	100
	
	
	Творческая работа
	2
	Конкурсный показ.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	101
	
	
	Творческая работа
	2
	Конкурсный показ.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Обсуждение

	102
	
	
	Практическая работа
	2
	Распределение призовых мест.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	103
	
	
	Практическая работа
	2
	Распределение призовых мест.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	104
	
	
	Практическая работа
	2
	Распределение призовых мест.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	105
	
	
	Практическая работа
	2
	Распределение призовых мест
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	106
	
	
	Практическая работа
	2
	Награждение.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	107
	
	
	Практическая работа
	2
	Награждение.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	108
	
	
	Практическая работа
	2
	Награждение.
	СОШ №10, каб.№ 322
	Самостоятельная работа

	
	
	
	ВСЕГО:
	216 ч
	
	
	


КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК                                                                                     ДЕТСКОГО ОБЪЕДИНЕНИЯ  
«АНИМАЦИОННАЯ СТУДИЯ «ДЕТСТВО» 

IV ГОД ОБУЧЕНИЯ
	№
п/п
	Дата занятия
	Форма

занятия
	Кол-
во
часов
	Тема
занятия
	Место проведения
	Форма
контроля

	
	Планируемая
	Фактическая 
	
	
	
	
	

	1
	
	
	Лекция
	2
	Вводное занятие «Инструктаж по охране труда и технике безопасности» 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Входная дагностика

	2
	
	
	Лекция
	2
	Цели и задачи четвертого года обучения
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Устный опрос

	3
	
	
	Лекция
	2
	Правила организации рабочего

места. Правила поведения и правила безопасности при работе с ПЭВМ
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Опрос, практическая работа

	4
	
	
	Практическая работа
	2
	Организация рабочего места.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Опрос,
практическая работа

	5
	
	
	Практическая работа
	2
	Обсуждение профессий аниматора и режиссёра анимации.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Опрос, практическая работа

	6
	
	
	Практическая работа
	2
	Самостоятельная постановка собственных целей  по анимации на новый учебный год 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Опрос 

	7
	
	
	Практическая работа
	2
	Самостоятельная постановка собственных целей по анимации на новый учебный год 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Опрос 

	8
	
	
	Лекция
	2
	Занятие «Какая бывает анимация»
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	9
	
	
	Лекция
	2
	Стили мультипликации и графики.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Опрос, беседа 

	10
	
	
	Лекция
	2
	Анимация как одушевление, оживление неживых предметов.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	11
	
	
	Лекция
	2
	Анимация как одушевление, оживление неживых предметов.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	12
	
	
	Лекция
	2
	Профессии в анимации. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Беседа 

	13
	
	
	Лекция
	2
	Профессии в анимации. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Беседа 

	14
	
	
	Лекция
	2
	Законы анимационного движения. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	15
	
	
	Лекция
	2
	Законы анимационного движения. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	16
	
	
	Лекция
	2
	Повторение пройденного материала.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	17
	
	
	Практическая работа
	2
	Этюды в нескольких различных стилях анимации
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	18
	
	
	Практическая работа
	2
	Этюды в нескольких различных стилях анимации
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Беседа, опрос 

	19
	
	
	Практическая работа
	2
	Этюды в нескольких различных стилях анимации
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Беседа, опрос 

	20
	
	
	Практическая работа
	2
	Разработка персонажей

и декораций в различных стилистических жанрах
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	21
	
	
	Практическая работа
	2
	Разработка персонажей

и декораций в различных стилистических жанрах
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	22
	
	
	Практическая работа
	2
	Разработка персонажей

и декораций в различных стилистических жанрах
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	23
	
	
	Практическая работа
	2
	Разработка персонажей

и декораций в различных стилистических жанрах
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	24
	
	
	Практическая работа
	2
	Разработка персонажей

и декораций в различных стилистических жанрах
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	25
	
	
	Лекция
	2
	Занятие «Сторителлинг».
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	26
	
	
	Лекция
	2
	Принципы создания историй Pixar
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	27
	
	
	Лекция
	2
	Принципы создания историй Pixar
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	28
	
	
	Лекция
	2
	Принципы создания историй Disney
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Беседа 

	29
	
	
	Лекция
	2
	Принципы создания историй Disney
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Беседа 

	30
	
	
	Лекция
	2
	Принципы создания историй Ghibli
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Опрос 

	31
	
	
	Лекция
	2
	Принципы создания историй Ghibli
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Опрос 

	32
	
	
	Лекция
	2
	Принципы создания историй NetFlix 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Опрос 

	33
	
	
	Лекция
	2
	Беседа «История — это сердце анимации»
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	34
	
	
	Лекция
	2
	Беседа «История — это сердце анимации»
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	35
	
	
	Практическая работа
	2
	Индивидуальная разработка сюжета для сценария. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	36
	
	
	Практическая работа
	2
	Индивидуальная разработка сюжета для сценария. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	37
	
	
	Практическая работа
	2
	Индивидуальная разработка сюжета для сценария. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	38
	
	
	Практическая работа
	2
	Индивидуальная разработка сюжета для сценария. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	39
	
	
	Практическая работа
	2
	Индивидуальная разработка сюжета для сценария. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Опрос, беседа 

	40
	
	
	Практическая работа
	2
	Создание сценариев.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	41
	
	
	Практическая работа
	2
	Создание сценариев.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	42
	
	
	Практическая работа
	2
	Создание сценариев.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	43


	
	
	Практическая работа
	2
	Создание сценариев.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	44
	
	
	Практическая работа
	2
	Создание сценариев.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Презентация работы

	45
	
	
	Практическая работа
	2
	Создание сценариев.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	46
	
	
	Лекция
	2
	Занятие «Монтаж видео» (в новой программе).
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	47
	
	
	Лекция
	2
	Занятие «Монтаж видео» (в новой программе).
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	48
	
	
	Лекция
	2
	Занятие «Монтаж видео» (в новой программе).
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	49
	
	
	Лекция
	2
	Технология работы с компьютерным программным обеспечением для съемки и монтажа мультипликационных фильмов. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	50
	
	
	Лекция
	2
	Технология работы с компьютерным программным обеспечением для съемки и монтажа мультипликационных фильмов. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Устный опрос

	51
	
	
	Лекция
	2
	Технология работы с компьютерным программным обеспечением для съемки и монтажа мультипликационных фильмов. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Устный опрос

	52
	
	
	Лекция
	2
	Технология работы с компьютерным программным обеспечением для съемки и монтажа мультипликационных фильмов. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Устный опрос

	53
	
	
	Лекция
	2
	Технология работы с компьютерным программным обеспечением для съемки и монтажа мультипликационных фильмов. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	54
	
	
	Лекция
	2
	Основы монтажа видео. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	55
	
	
	Лекция
	2
	Основы монтажа видео. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	56
	
	
	Лекция
	2
	Основы монтажа видео. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Устный опрос

	57
	
	
	Лекция
	2
	Интерфейс видеоредактора MovAvi. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	58
	
	
	Лекция
	2
	Интерфейс видеоредактора MovAvi. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	59
	
	
	Лекция
	2
	Интерфейс видеоредактора MovAvi. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	60
	
	
	Лекция
	2
	Интерфейс видеоредактора MovAvi. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	61
	
	
	Лекция
	2
	Спецэффекты, переходы, работа со звуком.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Устный опрос

	62
	
	
	Лекция
	2
	Спецэффекты, переходы, работа со звуком.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Устный опрос

	63
	
	
	Лекция
	2
	Спецэффекты, переходы, работа со звуком.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Устный опрос

	64
	
	
	Лекция
	2
	Спецэффекты, переходы, работа со звуком.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	65
	
	
	Лекция
	2
	Спецэффекты, переходы, работа со звуком.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	66
	
	
	Лекция
	2
	Монтаж в видео редакторе MovAvi. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Практическая работа

	67
	
	
	Практическая самостоятельнаработа 
	2
	Монтаж в видео редакторе MovAvi. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Презентация работы

	68
	
	
	Практическая самостоятельная работа 
	2
	Монтаж в видео редакторе MovAvi. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Презентация работы

	69
	
	
	Практическая самостоятельная работа 
	2
	Монтаж в видео редакторе MovAvi. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Презентация работы

	70
	
	
	Практическая самостоятельная работа 
	2
	Монтаж в видео редакторе MovAvi.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Презентация работы

	71
	
	
	Лекциия
	2
	Занятие: «12 принципов анимации и походка».
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Презентация работы

	72
	
	
	Лекциия
	2
	Сжатие и раcтяжение. Сценичность. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Презентация работы

	73
	
	
	Лекциия
	2
	Сжатие и раcтяжение. Сценичность. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	74
	
	
	Лекциия
	2
	Сжатие и раcтяжение. Сценичность. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Устный опрос

	75
	
	
	Лекциия
	2
	Упреждение или отказное движение.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Устный опрос

	76
	
	
	Лекциия
	2
	Упреждение или отказное движение.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Устный опрос

	77
	
	
	Лекциия
	2
	Упреждение или отказное движение.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Устный опрос

	78
	
	
	Лекциия
	2
	Переход от позы к позе. Сквозное движение и захлест. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение

	79
	
	
	Лекциия
	2
	Переход от позы к позе. Сквозное движение и захлест. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение

	80
	
	
	Лекциия
	2
	Переход от позы к позе. Сквозное движение и захлест. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение

	81
	
	
	Лекциия
	2
	Переход от позы к позе. Сквозное движение и захлест. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение 

	82
	
	
	Лекциия 
	2
	Обсуждение трудных моментов в создании своего мультфильма.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение

	83
	
	
	Лекциия
	2
	«Медленный вход» и «медленный выход». Движения по дугам. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение 



	84
	
	
	Лекциия
	2
	«Медленный вход» и «медленный выход». Движения по дугам. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение

	85
	
	
	Лекциия
	2
	«Медленный вход» и «медленный выход». Движения по дугам. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Устный опрос 



	86
	
	
	Лекциия
	2
	«Медленный вход» и «медленный выход». Движения по дугам.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение 

	87
	
	
	Лекциия
	2
	Второстепенные действия. Расчет времени. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение 

	88
	
	
	Лекциия
	2
	Второстепенные действия. Расчет времени. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение 

	89
	
	
	Лекциия
	2
	Преувеличение и карикатуризация. Профессиональный рисунок. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение

	90
	
	
	Лекциия
	2
	Преувеличение и карикатуризация. Профессиональный рисунок. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение

	91
	
	
	Лекциия
	2
	Преувеличение и карикатуризация. Профессиональный рисунок. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	92
	
	
	Лекциия
	2
	Привлекательность. Типы походки и характер персонажа.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	93
	
	
	Лекциия
	2
	Привлекательность. Типы походки и характер персонажа.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	94
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Создание этюдов по нескольким принципам анимации и по нескольким типам походки.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	95
	
	
	Практическая творческая работа
	2
	Создание этюдов по нескольким принципам анимации и по нескольким типам походки.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	96
	
	
	Лекциия
	2
	Занятие «Копилка аниматора».
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	97
	
	
	Лекциия
	2
	Знакомство с программой Plotagon или Vyond, в которой можно создавать мультфильмы, используя готовые персонажи, сцены и диалоги.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение

	98
	
	
	Лекциия
	2
	Знакомство с программой Plotagon или Vyond, в которой можно создавать мультфильмы, используя готовые персонажи, сцены и диалоги.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение

	99
	
	
	Лекциия
	2
	Знакомство с программой Plotagon или Vyond, в которой можно создавать мультфильмы, используя готовые персонажи, сцены и диалоги.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение

	100
	
	
	Творческая работа 
	2
	Просмотр и обсуждение просмотренных мультфильмов в новой программе.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение

	101
	
	
	Творческая работа 
	2
	Просмотр и обсуждение просмотренных мультфильмов в новой программе.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Обсуждение

	102
	
	
	Творческая работа
	2
	Просмотр и обсуждение просмотренных мультфильмов в новой программе.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	103
	
	
	Творческая работа
	2
	Просмотр и обсуждение просмотренных мультфильмов в новой программе.
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	104
	
	
	Практическая работа 
	2
	Итоговое занятие. Презентация реализованных проектов, анализ и обсуждение
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	105
	
	
	Практическая работа 
	2
	Защита проекта. Конкурсный показ. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	106
	
	
	Практическая работа 
	2
	Защита проекта. Конкурсный показ. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	107
	
	
	Практическая,  творческая работа 
	2
	Выступление на открытом занятии для учащихся 1 года обучения. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	108
	
	
	Практическая,  творческая работа 
	2
	Выступление на открытом занятии для учащихся 1 года обучения. 
	СОШ №10, каб.№ 322, 323
	Самостоятельная работа

	
	
	
	ВСЕГО: 
	216 ч.
	
	
	


1

