Аннотация к рабочей программе по информатике в 7-9 классах 

Рабочая программа по информатике для 7-9 классов составлена на основе Закона об образовании РФ, ФГОС ООО, примерной программы по информатики И. Г. Семакин, М. С. Цветкова., учебного плана ГБОУ «Чистопольская кадетская школа-интернат» и положения о структуре, порядке разработки и утверждения рабочих программ учебных предметов ГБОУ «Чистопольская кадетская школа-интернат имени Героя Советского Союза Кузьмина Сергея Евдокимовича»
Рабочая программа составлена с учетом регионального компонента и   рассчитана на 35 учебных недель в  7-8-х классах  из расчета 1 час  в неделю – 35 часов, на 34 учебных недели в 9 классе из расчета 1 час  в неделю – 34 часа.

Цели программы: 

- формирование общеучебных умений и способов интеллектуальной деятельности на основе методов информатики; 

- формирование навыков информационно-учебной деятельности на базе средств ИКТ для решения познавательных задач и саморазвития; 

- усиление культурологической составляющей школьного образования; 

- развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся;

- освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 

- овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты; 

- воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

 - выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда;

- освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах; 

- овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

- развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов.

Учебно-методический комплект: 

1. Семакин И.Г. Информатика: учебник для 7 класса/ И.Г. Семакин, Л.А. Залогова, С.В. Русаков, Л.В. Шестакова – 6-е изд., стереотип. – М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017г.
2. Семакин И.Г Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса/ Семакин И.Г, Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В – 3-е изд., испр. -  М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018. 

3. Семакин И.Г Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса/ Семакин И.Г, Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В – 3-е изд., испр. -  М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019 

4. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум: в 2 т./под редакцией И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера,- 3-е изд. -  М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011 

5. Семакин И.Г. Преподавание базового курса информатики в средней школе: Методическое пособие. И.Г. Семакин, Т.Ю. Шейна. – 2-е изд., испр. и доп. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004 

6. Набор ЦОР к учебникам «Информатика – базовый курс» СемакинаИ., Залоговой Л., РусаковаС.,9 класс 
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Рабочая программа 
по информатике для 7 классов
ГБОУ «Чистопольская кадетская школа-интернат имени 

Героя Советского Союза Кузьмина Сергея Евдокимовича»

г. Чистополь,2020
Рабочая программа по информатике для 7 классов составлена на основе Закона об образовании РФ, ФГОС ООО, примерной программы по информатики И. Г. Семакин, М. С. Цветкова., учебного плана ГБОУ «Чистопольская кадетская школа-интернат» и положения о структуре, порядке разработки и утверждения рабочих программ учебных предметов ГБОУ «Чистопольская кадетская школа-интернат имени Героя Советского Союза Кузьмина Сергея Евдокимовича»
Рабочая программа ориентирована на использование учебно –методического комплекта:

7. Семакин И.Г. Информатика: учебник для 7 класса/ И.Г. Семакин, Л.А. Залогова, С.В. Русаков, Л.В. Шестакова – 6-е изд., стереотип. – М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017г.

8. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум: в 2 т./под редакцией И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера,- 6-е изд. -  М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014 

9. Семакин И.Г. Преподавание базового курса информатики в средней школе: Методическое пособие. И.Г. Семакин, Т.Ю. Шейна. – 2-е изд., испр. и доп. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004 

Рабочая программа в 7-х классах  рассчитана на 35 учебных недель, из расчета 1 час  в неделю - 35 учебных часов.

Требования к результатам обучения и освоения содержания курса  «Информатика».

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие личностные результаты.

1. Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики.

2. Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно– полезной, учебно–исследовательской, творческой деятельности.

3. Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни.

При изучении предмета «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие метапредметные результаты.

1. Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.

2. Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения

3. Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать причинно–следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.

4. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач.

5. Формирование и развитие компетентности в области использования ИКТ (ИКТ–компетенции).

Предметные результаты освоения информатики. В соответствии с ФГОС, изучение информатики в основной школе должно обеспечить:

1. Человек и информация.
Выпускник научится:
· различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, информационный процесс и др.;

· различать виды информации по способам восприятия человеком и по способам представления на материальных носителях;

· раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы;

· приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных – в живой природе и технике;

· определять какие существуют носители информации;

· определять функции языка, как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки;

· понимать, как определяется единица измерения информации — бит (алфавитный подход);

· понимать, что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

Выпускник получит возможность:
· осознано подходить к выбору ИКТ–средств для своих учебных и иных целей;

· узнать о физических ограничениях на значения характеристик компьютера.

2. Компьютер: устройство и программное обеспечение
Выпускник научится:
· узнает о назначении основных компонентов компьютера (процессора, оперативной памяти, внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода-вывода), характеристиках этих устройств;

· классифицировать файлы по типу и иным параметрам;

· выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять, архивировать, «распаковывать» архивные файлы);

· разбираться в иерархической структуре файловой системы;

· осуществлять поиск файлов средствами операционной системы;

· научится систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера.

Выпускник получит возможность:
· узнает об истории и тенденциях развития компьютеров; о том, как можно улучшить характеристики компьютеров;

3. Текстовая информация и компьютер
Выпускник научится:
· описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них;

· кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице;

· способам представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);

· определять назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров);

· основным режимам работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).

Выпускник получит возможность:
· - узнать о том, что любые дискретные данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например, 0 и 1.

· сканировать текст и осуществлять распознавание сканированного текста.

4. Графическая информация и компьютер
Выпускник научится:
· способам представления изображений в памяти компьютера;

· понимать какие существуют области применения компьютерной графики;

· определять назначение основных компонентов графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр.

· видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора;

· строить графические изображения с помощью средств графического редактора.

Выпускник получит возможность:
· использовать возможности графических редакторов в творческой деятельности, связанной с искусством.

5. Мультимедиа и компьютерные презентации
Выпускник научится:
· познакомится с программными средствами для работы с аудио-визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;

· узнает о дискретном представлении аудио-визуальных данных;

· создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.

Выпускник получит возможность:
· создавать презентацию сложной структуры в среде типовой программы.
СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

	№

п/п
	Тема (раздел) программы
	Количество часов

	1. 
	Введение в предмет
	1

	2. 
	Человек и информация
	4

	3. 
	Компьютер: устройство и программное обеспечение
	6

	4. 
	Текстовая информация и компьютер
	9

	5. 
	Графическая информация и компьютер
	6

	6. 
	Мультимедиа и компьютерные презентации
	6

	7. 
	Повторение
	3


1. Введение в предмет 1 ч. 

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание базового курса информатики.

2. Человек и информация 4 ч .
Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы

Измерение информации. Единицы измерения информации. 

Практика на компьютере: освоение клавиатуры, работа с тренажером; основные приемы редактирования.

3. Компьютер: устройство и программное обеспечение 6 ч. 

Начальные сведения об архитектуре компьютера. 

Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы.

Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером.

Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс.

Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального компьютера, со способами их подключений; знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы; работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и удаление файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок, работа с файловым менеджером, поиск файлов на диске); работа со справочной системой ОС; использование антивирусных программ.

4. Текстовая информация и компьютер 9 ч.

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов,  текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода)

Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; постановка руки при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы форматирования текста; работа с выделенными блоками через буфер обмена; работа с таблицами; работа с нумерованными и маркированными списками; вставка объектов в текст (рисунков, формул); знакомство со встроенными шаблонами и стилями, включение в текст гиперссылок. 

При наличии соответствующих технических и программных средств: практика по сканированию и распознаванию текста, машинному переводу.

5. Графическая информация и компьютер 6 ч.
Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения.  Растровая и векторная графика.

Графические редакторы и методы работы с ними.

Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора растрового типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирования рисунком (копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде редактора векторного типа (можно использовать встроенную графику в текстовом процессоре). 

При наличии технических и программных средств: сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора.
6. Мультимедиа и компьютерные презентации 6 ч.
Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.

Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом создания презентаций; создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст, демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора;

При наличии технических и программных средств: запись звука в компьютерную память; запись изображения с использованием цифровой техники и ввод его в компьютер; использование записанного изображения и звука в презентации.

Повторение 3 ч.
Содержание учебного предмета
	№
	Раздел, тема
	Кол-во часов
	Основные виды учебной деятельности обучающихся (или основные формы внеурочной деятельности обучающихся)

	
	Введение в предмет- 1 ч.

	1
	Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Информация и знания Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе.
	1
	Изучить правила поведения в кабинете информатики, основные положения техники безопасности при работе на компьютерах. 
Изучить определение понятия «информатика». Познакомиться с содержанием курса информатики.

	
	Человек и информация- 4ч.

	2


	Информация и знания. Восприятие информации человеком.
	1
	Аналитическая деятельность:

· оценивать информацию с позиции её свойств (актуальность, достоверность, полнота и пр.);

· приводить примеры данных: тексты, числа;

· классифицировать информационные процессы по принятому основанию;

· выделять информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах;

· анализировать отношения в живой природе, технических и социальных (школа, семья и пр.) системах с позиций управления.

Практическая деятельность:

· оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт); 

производить описание непрерывных объектов и процессов с помощью дискретных данных.

	3


	Информационные процессы .


	1
	

	4


	Работа с клавиатурным  тренажёром.


	1
	

	5
	Измерение информации (алфавитный подход). Единицы измерения информации.
	1
	

	
	Компьютер: устройство и программное обеспечение – 6ч.

	6


	Назначение и устройство компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти. 


	1
	Аналитическая деятельность:

· анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;

· анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;

· определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;

· анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера; 

· осуществлять выбор носителей в зависимости от объема данных и скоростях доступа.

Практическая деятельность:

· получать информацию о характеристиках компьютера;

· оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.);

· оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;

соблюдать технику безопасности и правила работы на компьютере.

· выполнять основные операции с файлами и папками;

· оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера);

· использовать программы-архиваторы.

	7
	Устройство персонального компьютера и его основные характеристики. 


	1
	

	8
	Понятие программного обеспечения и его типы. Назначение операционной системы и её основные функции.
	1
	

	9
	Файлы и файловые структуры.


	1
	

	10
	Работа с файловой структурой операционной системы.
	1
	

	11
	Контрольная работа  по темам: « Человек и информация»,  «Компьютер: устройство и ПО».
	1
	

	
	Текстовая информация и компьютер – 9ч.

	12
	Представление текстов в памяти компьютера. Кодировочные таблицы.
	1
	Аналитическая деятельность:

· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач;

Практическая деятельность:

· создавать небольшие текстовые документы посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов;

· форматировать текстовые документы (установка параметров страницы  документа; 

· форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц);

· вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения;

· выполнять коллективное создание текстового документа;

· создавать гипертекстовые документы;

· использовать ссылки и цитирование источников при создании на их основе собственных информационных объектов

	13
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры.
	1
	

	14
	Сохранение и загрузка файлов. Основные приемы ввода и редактирования текста.
	1
	

	15
	Работа со шрифтами, приёмы форматирования текста. Орфографическая проверка текст. Печать документа.
	1
	

	16
	Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста. Режим поиска и замены
	1
	

	17
	Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста. Режим поиска и замены
	1
	

	18
	Работа с таблицами
	1
	

	19
	Дополнительные возможности текстового процессора. 

(орфографический контроль,  стили и шаблоны, списки, графика, формулы в текстовых документах, перевод и распознавание текстов).  Практическая  работа на тему «Создание и обработка текстовых документов»
	1
	

	20
	Контрольная работа по теме: «Текстовая информация и компьютер»
	1
	

	
	
	1
	

	
	Графическая информация и компьютер – 6ч.

	21
	Компьютерная графика и области её применения. Понятие растровой и векторной графики.
	1
	Аналитическая деятельность:

· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:

· определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе;

· создавать и редактировать  изображения с помощью инструментов  растрового графического редактора;

· создавать и редактировать   изображения с помощью инструментов  векторного графического редактора.

	22
	Графические редакторы растрового типа.  
	1
	

	23
	Работа с растровым графическим редактором
	1
	

	24
	Графические редакторы векторного типа. 
	1
	

	25
	Работа с векторным графическим редактором.
	1
	

	26
	Технические средства компьютерной графики.

(Сканирование изображения и его обработка в графическом редакторе).
	1
	

	
	Мультимедиа и компьютерные презентации – 6ч.

	27
	Понятие о мультимедиа. Компьютерные презентации.
	1
	Аналитическая деятельность:

· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:

· создавать презентации с использованием готовых шаблонов;

· записывать звуковые файлы  с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации).



	28
	Создание презентации с использованием текста, графики и звука. 
	1
	

	39
	Представление звука в памяти компьютера. Технические средства мультимедиа.
	1
	

	30
	Создание презентации с применением звука и изображения 
	1
	

	31
	Создание презентации с применением гиперссылок.
	1
	

	32
	Контрольная работа  по темам : «Компьютерная графика» и «Мультимедиа».
	1
	

	
	Повторение- 3ч.
	
	

	33
	Анализ контрольной работы. Повторение. Информация и знания. Восприятие информации человеком. Измерение информации. Единицы измерения информации.
	1
	

	34
	Повторение. Назначение и устройство компьютера. Файлы и файловая структура. Текстовые редакторы. Возможности текстовых процессоров.
	1
	

	35
	Повторение. Компьютерная графика. Мультимедиа и компьютерные презентации.
	1
	


Промежуточная аттестация проводится в конце каждого учебного года (в форме годовой оценки).

Календарно-тематическое планирование 7 класс

	№ 

урока 
	Раздел, тема
	Количество часов
	Дата проведения

	
	
	
	По плану
	По факту

	
	
	
	7А
	7Б
	7А
	7Б

	1. 
	Введение в предмет. Техника безопасности.  
	1
	07.09
	01.09
	
	

	2. 
	Информация и знания. Восприятие и представление информации.§1,2
	1
	14.09
	08.09
	
	

	3. 
	Информационные процессы. §3
	1
	21.09
	15.09
	
	

	4. 
	Работа с клавиатурным  тренажёром.
	1
	28.09
	22.09
	
	

	5. 
	Измерение информации (алфавитный подход). Единицы измерения информации. §4
	1
	05.10
	29.09
	
	

	6. 
	Назначение и устройство компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти. §5,6
	1
	12.10
	06.10
	
	

	7. 
	Устройство персонального компьютера и его основные характеристики. §7,8
	1
	19.10
	13.10
	
	

	8. 
	Понятие программного обеспечения и его типы. Назначение операционной системы и её основные функции. §9,10
	1
	26.10
	20.10
	
	

	9. 
	Файлы и файловые структуры. §11
	1
	26.10
	27.10
	
	

	10. 
	Работа с файловой структурой операционной системы. §12
	1
	09.11
	10.11
	
	

	11. 
	Контрольная работа  по темам: « Человек и информация»,  «Компьютер: устройство и ПО».
	1
	16.11
	17.11
	
	

	12. 
	Представление текстов в памяти компьютера. Кодировочные таблицы. §13
	1
	23.11
	24.11
	
	

	13. 
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры. §14
	1
	30.11
	01.12
	
	

	14. 
	Сохранение и загрузка файлов. Основные приемы ввода и редактирования текста. §15
	1
	07.12
	08.12
	
	

	15. 
	Работа со шрифтами, приёмы форматирования текста. Орфографическая проверка текст. Печать документа. §16
	1
	14.12
	15.12
	
	

	16. 
	Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста. Режим поиска и замены. §16
	1
	21.12
	22.12
	
	

	17. 
	Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста. Режим поиска и замены
	1
	11.01
	12.01
	
	

	18. 
	Работа с таблицами
	1
	18.01
	19.01
	
	

	19. 
	Дополнительные возможности текстового процессора. 

(орфографический контроль,  стили и шаблоны, списки, графика, формулы в текстовых документах, перевод и распознавание текстов).  Практическая  работа на тему «Создание и обработка текстовых документов» §16,17
	1
	25.01
	26.01
	
	

	20. 
	Контрольная работа по теме: «Текстовая информация и компьютер»
	1
	01.02
	02.02
	
	

	21. 
	Компьютерная графика и области её применения. Понятие растровой и векторной графики. §18,20,21
	1
	08.02
	09.02
	
	

	22. 
	Графические редакторы растрового типа.  §21,22
	1
	15.02
	16.02
	
	

	23. 
	Работа с растровым графическим редактором
	1
	22.02
	23.02
	
	

	24. 
	Графические редакторы векторного типа. §21,23
	1
	01.03
	02.03
	
	

	25. 
	Работа с векторным графическим редактором.
	1
	08.03
	09.03
	
	

	26. 
	Технические средства компьютерной графики. 
(Сканирование изображения и его обработка в графическом редакторе). §19
	1
	15.03
	16.03
	
	

	27. 
	Понятие о мультимедиа. Компьютерные презентации. §24
	1
	05.04
	06.04
	
	

	28. 
	Создание презентации с использованием текста, графики и звука. 
	1
	12.04
	13.04
	
	

	29. 
	Представление звука в памяти компьютера. Технические средства мультимедиа. §25,26
	1
	19.04
	20.04
	
	

	30. 
	Создание презентации с применением звука и изображения §27
	1
	26.04
	27.04
	
	

	31. 
	Создание презентации с применением гиперссылок.
	1
	03.05
	04.05
	
	

	32. 
	Контрольная работа  по темам : «Компьютерная графика» и «Мультимедиа».
	1
	10.05
	11.05
	
	

	33. 
	Анализ контрольной работы.

Повторение. Информация и знания. Восприятие информации человеком. Измерение информации. Единицы измерения информации.
	1
	17.05
	18.05
	
	

	34. 
	Повторение. Назначение и устройство компьютера. Файлы и файловая структура. Текстовые редакторы. Возможности текстовых процессоров.
	1
	24.05
	25.05
	
	

	35. 
	Повторение. Компьютерная графика. Мультимедиа и компьютерные презентации.
	1
	31.05
	25.05
	
	


Лист изменений в тематическом планировании

	№ записи
	Дата 
	Изменения, внесенные в КТП
	Причина
	Согласование с зам. директора по УР



	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


